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Comptez les pommes,
comptez les pains mais attention !

Il peut y avoir un pépin !

Je vaux une pomme
et deux pains

Retrouvez-moi
en page 44

pimentez vos parties avec
les cartes spéciales !
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LE PETIT LECTEUR, 
LA PETITE LECTRICE 

CRÉE SON AVENTURE !

DES SYMBOLES ET DES ONGLETS 
COLORÉS POUR SE DÉPLACER 
FACILEMENT DANS LE LIVRE

LA BD DONT TU ES LA BD DONT TU ES 
LE PETIT HÉROSLE PETIT HÉROS

DE 3 À 7 ANS EN LECTURE 
ACCOMPAGNÉE ET TOUT SEUL 

POUR LES PLUS GRANDS !
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LIVRE/BD • LA BD DONT TU ES LE PETIT HÉROS

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
juin 2024

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,35 kg

Manuro

Manon DMC

MES TROIS COPAINS - VOYAGE AU PAYS ARC-EN-CIEL 

Tu es un aventurier de Pays-qui-parle, une région imaginaire 
inspirée par l’Asie traditionnelle. Les animaux sont tous en train 
d’y tomber malade et la cheffe de notre village vous envoie, 
toi et tes trois amis, trouver la guérisseuse Mamie Violette.

3 à 7 ans 1 15’

MKME4082024

NOUVEAUTÉ

accès aux goodies

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Shuky

Yuio

LES SUPER PETITS HÉROS - MÉLANGE AU ZOO

C’est la panique  ! Le Mélangeur fou, un super vilain, met le 
bazar au zoo. Heureusement, petit lecteur, petite lectrice, le 
directeur du parc peut compter sur toi pour l’aider ! Il te faudra 
faire preuve d’observation, de logique et de malice car c’est 
toi le héros, l’héroïne !

3 à 7 ans 1 15’

MKCA5312024

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER
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LIVRE/BD • LA BD DONT TU ES LE PETIT HÉROS

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
juillet 2024

MKCA5242021

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Jarvin

Ottami

CALIE & KASSKOO - MISSION ÉVASION

Princesse Calie a été enlevée et enfermée dans une tour… 
Fais preuve de malice et le succès te sourira ! C’est toi le héros, 
l’héroïne !

3 à 7 ans 1 15‘

9 782367 960524 >

accès aux goodies

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Jarvin

Ottami

CALIE & KASSKOO - LE ROYAUME DE HAUTE RIVIÈRE

Au royaume de Haute Rivière, il se passe des choses étranges… 
Les couleurs et la joie ont disparu  ! N’écoutant que leur 
courage, Calie et Kasskoo partent résoudre ce mystère…

3 à 7 ans 1 15’

MKCA5312024

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER
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LIVRE/BD • LA BD DONT TU ES LE PETIT HÉROS

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Jarvin

Ju

CHATONS & DRAGONS - LE CHOUKRA

Accompagne Mo le chaton à la recherche du Choukra, un 
dragon qui cause quelques ennuis aux villageois, mais qui te 
réservera des surprises !

3 à 7 ans 1 15‘

9 782367 960500 >

MKCH5002020

vidéo du livre

accès aux goodies

Concentration, Résolution de problèmes, Coopération, 
Perception visuelle
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Jarvin

Ju

CHATONS & DRAGONS - LES FLEURS DRAGONS

Mo le chaton a décidé d’offrir à sa maman des Fleurs-Dragons 
pour son anniversaire. Mais il aimerait que tu l’accompagnes 
pour aller les chercher…

3 à 7 ans 1 15‘

9 782367 960517 >

MKCH5172022

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER
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LIVRE/BD • LA BD DONT TU ES LE PETIT HÉROS

Concentration, Résolution de problèmes, Coopération, 
Perception visuelle
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Jarvin

Ju

CHATONS & DRAGONS - LE RÉVEIL DU VOLCAN

Alors que Mo profite de ses vacances sur l’île de Tuba Tuba, le 
volcan se met à gronder. Mo décide de partir à sa rencontre 
pour comprendre la raison de son courroux et sauver les 
habitants.

3 à 7 ans 1 15‘

MKCH3612023

vidéo du livre

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Kali

Gorobei

LIGUILI - MESSAGER AVENTURIER

Liguili n’est pas un facteur comme les autres, c’est un messager 
aventurier  ! Ses amis les villageois, qui connaissent son goût 
du défi, lui confient des missions de la plus haute importance. 
Deviens Liguili, le temps de cette aventure…

3 à 7 ans 1 15‘

9 782367 960623 >

MKLI6232021

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER
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LIVRE/BD • LA BD DONT TU ES LE PETIT HÉROS

MKHO3472023

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Johan Troïanowski

Gorobei

HOCUS & POCUS MINUS - TEMPÊTE ET CHAMPIGNONS

À l’école des fabulins, nos deux amis doivent chacun accomplir 
une mission : Pocus ira au Pays des Mille et une Nuits enquêter 
sur de mystérieux champignons et Hocus partira en quête de 
Dorothy, au Royaume des nuages… 

3 à 7 ans 1 15‘

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER accès aux goodies

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Shuky

Waltch et Novy

PETITS CHEVALIERS - LE DIPLÔME

Pour intégrer la prestigieuse école des Petits chevaliers et 
accomplir leurs premières missions, Nel et Sarah doivent remplir 
une quête : retrouver trois pièces d’armure perdues dans le 
village.

3 à 7 ans 1 15‘

MKPE2932022

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER
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LIVRE/BD • LA BD DONT TU ES LE PETIT HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Jarvin

Léon

LES PETITS ALCHIMISTES - LA POTION D’INVISIBILITÉ

Dina et Lino sont deux petits alchimistes qui apprennent 
l’art des philtres magiques. Aujourd’hui, leur maître, un 
vieux magicien, veut créer une potion d’invisibilité. Mais un 
ingrédient manque : une plume de Pavu. Petit lecteur, petite 
lectrice, deviens Dina ou Lino, mets-toi en route vers la forêt 
enchantée et commence une quête extraordinaire… 

3 à 7 ans 1 15‘

MKLE3162022

ONGLETS ET 
SYMBOLES COLORÉS 
POUR  SE DÉPLACER

accès aux goodies

LES PETITS ALCHIMISTES - LA POTION DE PETITE TAILLE

Maître Cornélius, le vieux magicien, est inquiet : il reste sans 
nouvelles de son ami lutin... Heureusement, il peut compter 
sur ses apprentis ! Après avoir bu une potion de petite taille, 
ils partent à la recherche du disparu, dans la Cité Minuscule. 
Petit lecteur, petite lectrice, deviens Dina ou Lino le temps de 
cette aventure, fais bon usage de ta magie et de ton sens de 
l'observation pour réussir ta mission. C'est toi le héros, l'héroïne ! MKLE3852023

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,41 kg

Jarvin

Léon3 à 7 ans 1 15‘
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LIVRE/BD • LE JEU DE RÔLE POUR LES ENFANTS

MKCA5242021

Créativité, Interactions sociales,  
Langue et communication
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,54 kg

Johan Troïanowski

Johan Troïanowski

TROUILLEVILLE - LIVRE 1 : LA SILENCIEUSE 

Trouilleville est un jeu de rôle pour toute la famille, un univers 
fantastique où les monstres sont enfin les héros ! Choisissez votre 
personnage parmi cinq monstres et partez explorer ce monde 
original ! Le maître du jeu peut être non rôliste car assisté par 
l'ouvrage dans la préparation de la partie.

+ 7 ans 3-6 60‘

accès aux goodies 

MKTR5862022

Créativité, Interactions sociales,  
Langue et communication
Taille : 27 x 18 cm
Poids : 0,54 kg

Johan Troïanowski

Johan Troïanowski

TROUILLEVILLE - LIVRE 2 : LE MARAIS DE CLAIRBRUN

Au nord de la Silencieuse, l’inquiétante forêt de Trouilleville, 
s’étend le marais de Clairbrun. Ce territoire désolé et dangereux 
est le terrain de jeu idéal pour les créatures de toutes formes… 
Prenez votre courage à deux mains, explorez-le et vivez des 
aventures captivantes en incarnant cinq nouveaux monstres !

+ 7 ans 3-6 60‘

MKTR3782023



16Catalogue tribuo Catégorie Livre/BD

LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

SORTIE 
septembre 2024

NOUVEAUTÉ

NOUVEAUTÉ

Concentration, Perception visuelle,  
Résolution de problèmes

Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,33 kg

William Lafleur

Gorobei

DANS LA TÊTE DE MR LE PROF

Nous le savons tous, survivre à une journée de cours n’est pas 
toujours facile… surtout quand l’enseignant, c’est vous !

+ 10 ans 1 N/A‘

MKDA1592024

Concentration, Perception visuelle,  
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,33 kg

Jarvin

Boutanox

SHERLOCK HOLMES - MYSTÈRES À SORROWDALE MANOR

Lord Horace Fairchild, le magnat des thés et cafés, vient de se 
suicider. Dans les minutes qui suivent, le gendre de ce dernier 
est retrouvé empoisonné. Sans compter que le diamant la 
Lune Céleste disparaît mystérieusement…

+ 13 ans 1 45

MKDA1592024
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Shuky

Waltch et Novy

CHEVALIERS - LIVRE 2

A l’école des chevaliers, le capitaine Karinka vous charge 
d’apporter une missive de la plus haute importance. Mais 
pièges et ennemis seront légion sur votre route !

7 à 12 ans 1 45‘

9 782917 371343 >

MKCH3432013

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,495 kg

Shuky

Waltch et Novy

CHEVALIERS - LIVRE 1

An de grâce 1012, trois frères rêvent d’appartenir à l’ordre des 
chevaliers de la royauté. L’un de ces trois frères, c’est vous ! Et 
votre réussite dépendra de vos choix…

7 à 12 ans 1 45‘

9 782917 371312 >

MKCH3122012
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,23 kg

Shuky

Waltch et Novy

CHEVALIERS - LIVRE 4

Le roi Orc vous a confié une mission de la plus haute 
importance : ramener sa fille disparue saine et sauve ! À vous 
de remplir cette mission !

7 à 12 ans 1 30‘

9 782917 371534 >

MKCH5342014

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,23 kg

Shuky

Waltch et Novy

CHEVALIERS - LIVRE 3

Elliot, un marchand réputé de Poustifaille, vous a demandé de 
partir à la recherche d’une liste d’objets précieux. Saurez-vous 
les trouver puis les lui rapporter ?

7 à 12 ans 1 45‘

9 782917 371527 >

MKCH5272014
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Gorobei

Gorobei

HOCUS & POCUS - DUO DE CHOC

Blanche-Neige vous confie la mission de retrouver ses 7 cousins. 
Résolvez des énigmes et choisissez les bons chemins pour 
réussir cette mission !

7 à 12 ans 1 30‘

9 782917 371909 >

MKHO9092017

Pensez au 
présentoir pour 
mettre en avant 

votre sélection  !

Utile pour 
le conseil 

et la vente !

Peut contenir jusqu’à 13 BD dont VOUS êtes le héros
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Ced

Stivo

MYSTERY

Le crime est en recrudescence à Chicago. Et si le prochain 
super-héros c’était vous ? Mystery et sa légion comptent sur 
vous !

7 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371749 >

MKMY7492016

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,33 kg

Skarn

Tom

CHASSEUR DE MONSTRES

Faites appel à vos compétences de chasseur de monstres 
pour traquer et combattre des créatures terrifiantes.

10 à 109 ans 1 30‘

9 782367 961064 >

MKCH0642018
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Manuro

Ben Jurdic

LES LARMES DE NÜWA

Plongez dans un univers médiéval asiatique et incarnez une 
chasseuse de prime à la recherche de trois criminels.

10 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371633 >

MKLE6332015

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Cetrix

Yuio

LES MAGICIENS DU FER

Dans un Paris imaginaire, à l’occasion de l’Exposition Universelle 
de 1889, vous êtes engagé pour trouver le mana nécessaire 
au fonctionnement de la tour de Gustave Eiffel…

10 à 109 ans 1 75‘

9 782917 371503 >

MKLE5032014
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Moon

2D

LOUP GAROU

Dans la forêt une créature surgit et vous griffe. Devenu loup-
garou, survivrez-vous à votre première transformation ?

10 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371695 >

MKLO6952013

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Shuky

Gorobei

PIRATES - LIVRE 1

On vous a confié la mission de veiller sur un homme dont vous 
ignorez le secret. L’aventure dépendra de vos choix, car le 
héros, c’est vous !

10 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371329 >

MKPI3292012
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Shuky

Gorobei

PIRATES - LIVRE 2

Vous cherchez un prisonnier en fuite. L’aventure dépendra de 
vos choix, car le héros, c’est vous !

10 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371350 >

MKPI3502013

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Shuky

Gorobei

PIRATES - LIVRE 3

Une malédiction a touché les habitants d’une petite île isolée 
et ils cherchent désespérément la personne qui pourrait les 
aider. Et si c’était vous ?

10 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371558 >

MKPI5582014
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,5 kg

Ced

Ced

SHERLOCK HOLMES

Le grand romancier Ames Douglas a été empoisonné ! Entrez 
dans la peau du docteur Watson et menez l’enquête aux 
côtés de Sherlock Holmes.

10 à 109 ans 1 - 4 60‘

9 782917 371367 >

MKSH3672014

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,33 kg

Ced

Boutanox

SHERLOCK HOLMES - ENQUÊTES INTERNATIONALES

Incarnez l’un des frères de Sherlock Holmes et résolvez avec lui 
trois enquêtes !

10 à 109 ans 1 45‘

9 782367 961019 >

MKSH0192019
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,33 kg

Jarvin

Boutanox

SHERLOCK HOLMES - ENQUÊTES SURNATURELLES

Incarnez le détective Holmes, le docteur Watson ou le 
chasseur de mystères Thomas Carnacki et élucidez des crimes 
surnaturels commis à Londres.

10 à 109 ans 1 45‘

9 782367 960470 >

MKSH4702020

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,33 kg

Ced

Ced

SHERLOCK HOLMES - L’OMBRE DE JACK L’ÉVENTREUR

De nouveaux meurtres sont perpétrés dans le quartier de 
Whitechapel à Londres. Découvrez le fin mot de cette énigme !

10 à 109 ans 1 45‘

9 782367 961002 >

MKSH0022018
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,45 kg

Ced

Ced

SHERLOCK HOLMES - QUATRE ENQUÊTES

Entrez dans la peau de Sherlock Holmes ou du docteur Watson 
et résolvez quatre enquêtes particulièrement délicates.

10 à 109 ans 1 60‘

9 782917 371565 >

MKQU5652014

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,33 kg

Jarvin

Boutanox

SHERLOCK HOLMES - TÉNÈBRES SUR LONDRES

De sombres crimes, perpétrés par La Lame Noire, ont fait 
basculer Londres dans la terreur. Faites les bons choix pour 
résoudre ces enquêtes !

10 à 109 ans 1 45‘

9 782367 961309 >

MKSH3092022

accès aux goodies
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,45 kg

Ced

Boutanox

SHERLOCK HOLMES & MORIARTY

Sherlock Holmes est engagé par le Comte de Morcar pour 
l’escorter lors de son voyage en train entre Londres et Liverpool 
mais son ennemi Moriarty est aussi du voyage…

10 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371688 >

MKSH6882015

Interview de l'auteur

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Jarvin

Tom

SPACE UNIT

Un ennemi s’est introduit dans la station spatiale Tartarus 
pour dérober une arme chimique. Le caporal Wedoski et son 
escouade sont envoyés pour la récupérer.

10 à 109 ans 1 45‘

9 782367 960487 >

MKSP4872020
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,49 kg

Manuro

MC

CAPTIVE

Pourquoi s’en prendre à un flic ? C’est l’une des nombreuses 
questions qui vous obsèdent depuis que votre fille a été 
enlevée…

13 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371589 >

MKCA5892016

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Shuky

Raoul Paoli

HOLD-UP

Vous êtes un bandit, choisissez les lieux à braquer, sélectionnez 
votre équipement et affinez vos compétences pour devenir le 
plus grand gangster des États-Unis !

13 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371756 >

MKHO7562017



29Catalogue tribuo Catégorie Livre/BD

LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,33 kg

Manuro

Gyom

LE GRAND TOURNOI

L’Arène des éléments accueille les plus grands experts en arts 
martiaux du pays. Un seul sera déclaré grand champion et 
cette année tu comptes bien être l’heureux élu !

13 à 109 ans 1 45‘

9 782367 960944 >

MKLE9442018

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,41 kg

Gigleux

Delauzun

L’OBSIDIENNE

Vous incarnez le jeune capitaine de l’Obsidienne, une troupe 
mercenaire. Votre responsabilité est immense : prendre les 
meilleures décisions pour vous mais aussi pour vos troupes.

13 à 109 ans 1 45‘

9 782367 960609 >

MKLO6092022
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Manuro

Ottami

MAGICA TENEBRAE

Famille, amis, sens moral, quiétude : vous saviez devoir tout 
perdre en échange de la magie interdite. Mais voilà qu’il vous 
faut désormais obéir aux caprices d’un prince démon…

13 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371763 >

MKMA7632017

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Shuky

Gorobei

YOUR THEME PARK

Un terrain, un peu d’argent et beaucoup d’imagination, 
c’est ce qu’il vous faudra pour construire et gérer votre parc 
d’attraction !

13 à 109 ans 1 45‘

9 782367 961088 >

MKYO0882019
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LIVRE/BD • LA BD DONT VOUS ÊTES LE HÉROS

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,43 kg

Waltch

Jon Lankry

ZOMBIE

Êtes-vous prêt à tout pour survivre ? Dans cette aventure 
apocalyptique, vous incarnez Judy dont la mission est d’aider 
la population à échapper aux goules.

13 à 109 ans 1 45‘

9 782917 371541 >

MKZO5412014

accès aux goodies

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 cm
Poids : 0,41 kg

Jarvin

2D

ZONE 25

2048 : Les robots ont pris le pouvoir et les rares humains survivants 
tentent de se cacher. Vous incarnez Carl, désigné pour sortir à 
découvert en quête d’un remède contre l’épidémie mortelle 
qui menace. Faites des choix judicieux pour sauver votre 
communauté, car le héros c’est vous !

13 à 109 ans 1 45‘

9 782367 960579
MKZO5792022
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LIVRE/BD • LE ROMAN DONT VOUS ÊTES LE HÉROS ILLUSTRÉ

Concentration, Perception visuelle,  
Résolution de problèmes
Taille : 18 × 27 cm
Poids : 0,70 kg

Ruffier

Sorel

LE SERPENTAIRE

Vous êtes Arcan Rivelac, un fils de noble revenu dans son château 
natal pour des festivités. Mais durant un repas, la Vipère, un Duc 
méprisable, égorge votre père sous vos yeux. Désormais vous 
n’aurez qu’un seul objectif en tête : venger votre famille !

• Une collection qui s'adresse aux joueurs adultes et adolescents.
• Un mix parfait entre les BD dont vous êtes le héros et les Livres 
dont vous êtes le héros.
• Avec plus d'une cinquantaine illustrations.

+ 13 ans 1 90‘

MKLE3542024

Concentration, Perception visuelle,  
Résolution de problèmes
Taille : 18 x 21 cm
Poids : 0,70 kg

Manuro

MC

LA PIERRE DU DRAGON

Un marchand confie à quatre aventuriers la mission de trouver 
une pierre légendaire inestimable et son gardien.

• Plus de 300 paragraphes et 50 magnifiques illustrations pleine 
page.
• Incarnez alternativement 4 personnages différents et partez à 
la recherche d'une pierre légendaire.

+ 13 ans 1 90‘

MKLA3922023

accès vidéo

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
juin 2024
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LIVRE/JEU • LE JEU DONT VOUS ÊTES LES HÉROS

vidéo du jeu

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 22 x 15,8 x 4 cm
Poids : 0,995 kg

Shuky

Gorobeï

4 livres de 96 pages, 1 carte, 1 feuille de 
route

4 livres de 96 pages, 1 règle du jeu

KUALA

Le terrible pirate Raloo Pali vous met au défi de conquérir les 
îles de Kuala à la recherche de ses fabuleux trésors.

7 à 109 ans 1 - 4 45‘

9 782367 961057 >

MKKU0572018

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 21,5 x 15,5 x 4 cm
Poids : 1,02 kg

Ced

Grelin

SHERLOCK HOLMES

Vous constituez la police secrète du célèbre détective et vous 
incarnez, au choix : l’agile Vicky, le puissant Ike, l’observateur 
Wiggings ou la rusée Myrtle.

10 à 109 ans 1 - 4 45‘

9 782367 961101 >

MKSH1012019

vidéo du jeu



34Catalogue tribuo Catégorie Livre/Jeu

LIVRE/JEU • LE JEU DONT VOUS ÊTES LES HÉROS

Coopération, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes
Taille : 22 x 16 x 4,6 cm
Poids : 1,275 kg

Manuro

Fabrizio Cosentino

4 livres, 6 jetons puzzles, 5 jetons biotubes, 
8 jetons points de vie, 5 jetons temps, 
28 jetons points de réussite, 12 cartes 
objectifs, 1 règle de jeu au recto, carte 
au verso

2070

Vous interprétez un des personnages d’un groupe d’agents 
d’élite. Votre mission : intercepter un droïde espion dans les 
rues de Rome.

13 à 109 ans 1 - 4 45‘

9 782367 960562 >

MK205622021

vidéo du jeu

Des jeux où rien ne repose sur le hasard et où tout 
est basé sur des décisions logiques !

Une gamme 
d’escape room dans 
un format pratique !
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CASSE-TÊTE

vidéo du jeu

Résolution de problèmes, Déduction, Observation, 
Manipulation 
Taille : 11 x 11 x 11 cm
Poids : 0,357 kg

Miko Mor, 
Igor Korotkiy, 
Alexander Krys

CLUEBOX CAMBRIDGE LABYRINTH

La technologie laser pour un bois de haute qualité. Un mini 
escape room à emporter partout !

• Escape game dans une boîte. 
• Bel objet.
• Emballage cadeau original.

14 + 1 90‘

IDCA9552022

IDSH0362023

NOUVEAUTÉ

Résolution de problèmes, Déduction, Observation, 
Manipulation 
Taille : 12,5 x 12 x 18 cm
Poids : 0,29 kg

Miko Mor, Igor Korotkiy, 
Alexander Krys

CLUEBOX SHERLOCK’S CAMERA

Sherlock Holmes a disparu, mais il a laissé la clé du mystère 
au cœur d’un appareil photo ! Chaque face de cette boîte 
est couverte de décorations et de mécanismes. Faites preuve 
d’observation et de logique, trouvez comment et dans quel 
ordre les actionner et activez l’ouverture !

14 + 1 120‘ Chris Lattner, 
Federico Meloni

Difficulté : 4

Difficulté : 3
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CASSE-TÊTE

vidéo du jeu

Résolution de problèmes, Déduction, Observation, 
Manipulation 
Taille : 11 x 11 x 12 cm
Poids : 0,35 kg

Alexender Krys

Chris Lattner,
Federico Meloni

CLUE BOX DAVY JONES LOCKER

Ce casier extrait d’un navire coulé au XVIIIe siècle est censé 
enfermer les âmes errantes des marins qui ont perdu la vie en 
mer. Serez-vous en mesure de révéler son secret ?

14 + 1 90‘

0 785045 811124 >

TRDA1242022

vidéo du jeu

Résolution de problèmes, Déduction, Observation, 
Manipulation 
Taille : 11 x 11 x 12 cm
Poids : 0,4 kg

Alexender Krys

Chris Lattner,
Federico Meloni

CLUE BOX CAPTAIN NEMO NAUTILUS

Révélez le secret du capitaine Nemo et tentez de retrouver les 
traces perdues de ses découvertes scientifiques !

14 + 1 90‘

0 487538 200091 >

TRCA9712022

Difficulté : 2

Difficulté : 2
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CASSE-TÊTE

vidéo du jeu

Résolution de problèmes, Déduction, Observation, 
Manipulation 
Taille : 11 x 11 x 12 cm
Poids : 0,31 kg

Alexender Krys

Chris Lattner,
Federico Meloni

CLUE BOX SCHRÖDINGER'S CAT

Le chat de Schrödinger est une expérience de pensée du 
physicien autrichien Erwin Schrödinger où un chat et un 
poisson sont enfermés dans une boîte. Arriverez-vous à sauver 
le chat de cette expérience scientifique ?

14 + 1 60‘

0 785045 811094 >

TRSC0942022

Difficulté : 1

Difficulté : 2

vidéo du jeu

Résolution de problèmes, Déduction, Observation, 
Manipulation 
Taille : 11 x 11 x 11 cm
Poids : 0,357 kg

Miko Mor, 
Igor Korotkiy, 
Alexander Krys

CLUEBOX TRIAL OF CAMELOT

Passez l’épreuve de Camelot et confrontez-vous à Galahad fils 
de Lancelot, le plus grand des chevaliers de la Table ronde !

14 + 1 90‘

IDTR9792022
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CASSE-TÊTE

Concentration, Résolution de problèmes

Taille : 22 x 17,5 x 21 cm
Boîtes/carton : 52
Poids : 4 kg

Taille : 8,5 x 8,5 x 1 cm
Poids : 0,062 kg

Yoann Levet

Elise Catros

22 cartes Robinson (face Défi, face 
Objet), 1 carte Loi, 2 cartes Règles

PUZZLEGEND ROBINSON

Revivez, le temps d’un carnet, la légende de Robinson Crusoé. 
Progressez dans son histoire en résolvant une série de défis 
logiques de plus en plus difficiles.

8 + 1-2 30‘

BOPU9182023

Concentration, Résolution de problèmes

Taille : 22 x 17,5 x 21 cm
Boîtes/carton : 52
Poids : 4 kg

Taille : 8,5 x 8,5 x 1 cm
Poids : 0,062 kg

Yoann Levet

Jonathan Aucomte

22 cartes Sherlock (face Défi, face 
Objet), 1 carte Loi, 2 cartes Règles

PUZZLEGEND SHERLOCK HOLMES

Revivez, le temps d’une enquête, la légende de Sherlock 
Holmes. Progressez dans ses investigations en résolvant une 
série de défis logiques de plus en plus difficiles.

8 + 1-2 30‘

BOPU0552023
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CASSE-TÊTE

Concentration, Résolution de problèmes

Taille : 22 x 17,5 x 21 cm
Boîtes/carton : 52
Poids : 4 kg

Taille : 8,5 x 8,5 x 1 cm
Poids : 0,062 kg

Yoann Levet

Jérémie Cansado

22 cartes Merlin (face Défi, face Objet), 
1 carte Loi, 2 cartes Règles

PUZZLEGEND MERLIN

Revivez, le temps d’un carnet, la légende de Merlin 
l’Enchanteur. Progressez dans son histoire en résolvant une 
série de défis logiques de plus en plus difficiles.

8 + 1-2 30‘

BOPU0312023

Présentoir inclus
pour 13 unités achetées
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ENQUÊTE

Langue et communication, Coopération, 
Résolution de problèmes, Déduction
Taille : 24 x 34 x 3,5 cm
Poids : 0,48 kg

Daniel, Félix, Fridolin, Hauke, 
Ricardo, Rieke, Stephan, 
Francis, Lisa, Carolin, Jenny, 
Jonathan, Nicolas, Richie

Lauren Trusch

HIDDEN GAMES - UN CRIME DE SANG FROID (TITRE PROVISOIRE)

Un week-end d'hiver enneigé sur le marché de Noël de 
Bärenfeld , une issue fatale pour un acteur du spectacle de la 
crèche. Que s'est-il passé sur scène ? S'agit-il d'un crime, d'un 
suicide ou d'un accident ? 

• Avec contenu vidéo
• Des effets étonnants
• Analysez les interrogatoires
• Faites des recherches en ligne

14 + 1 - 6 90-150’

N/A

Taille : 34,5 x 24,5 x 40 cm
Boîtes/carton : 14
Poids : 2,18 kg

Langue et communication, Coopération, 
Résolution de problèmes, Déduction
Taille : 24 x 34 x 3,5 cm
Poids : 0,48 kg

Daniel, Félix, Fridolin, Hauke, 
Ricardo, Rieke, Stephan, 
Francis, Lisa, Carolin, Jenny, 
Jonathan, Nicolas, Richie

Lauren Trusch

HIDDEN GAMES - MEURTRE ROYAL (TITRE PROVISOIRE)

Une fête mémorable organisée dans le vieux manoir de la 
famille König se termine par un décès. Les coupables sont-
ils issus de la même famille ? Aidez le commissaire Hahnke à 
élucider cette affaire.

• Partez en équipe à la recherche des coupables.
• Avec plan en 3D et arbre généalogique.
• Analysez les interrogatoires et les preuves.
• Faites des recherches en ligne.

16 + 1 - 6 90-150’
Taille : 34,5 x 24,5 x 40 cm
Boîtes/carton : 14
Poids : 2,18 kg

N/A1 enveloppe contenant une quarantaine 
de documents

1 enveloppe contenant une quarantaine 
de documents

Difficulté : 
débutant

Difficulté : 
débutant

INTERDIT AU MOINS 
DE 16 ANS

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
juin 2024

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
octobre 2024
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ENQUÊTE

vidéo démo

Langue et communication, Coopération, 
Résolution de problèmes, Déduction
Taille : 24 x 34 x 3,5 cm
Poids : 0,48 kg

Daniel, Félix, Fridolin, 
Hauke, Ricardo, Rieke, 
Stephan

Hervine

HIDDEN GAMES - L’AFFAIRE BOURG-LE-PETIT

Un mystérieux décès lors d’une fête locale sème le trouble 
dans la population. Trouverez-vous le coupable ? Lisez 
attentivement l’ensemble des documents et utilisez tous les 
outils à votre disposition. Même les portables sont autorisés !

14 + 1 - 6 180‘

4 260686 490700
TRHI7002022

Taille : 51 x 35,5 x 32 cm
Boîtes/carton : 14
Poids : 7,3 kg

1 enveloppe contenant une quarantaine 
de documents

vidéo du jeu

14 + 1 - 6 120‘

Langue et communication, Coopération, 
Résolution de problèmes, Déduction
Taille : 24 x 34 x 3,5 cm
Poids : 0,46 kg

Daniel, Félix, Fridolin, Hauke, 
Ricardo, Rieke, Stephan, 
Francis, Lisa, Carolin, 
Jenny, Jonathan, Niclas

Hervine

HIDDEN GAMES - LE DIADÈME D’AMARYLLIS

Devenez de véritables enquêteurs ! Jouez seul ou en équipe 
pour remporter les quatre missions de cette enquête et 
démasquer le ou les voleurs du célèbre bijou. Utilisez tous les 
outils à votre disposition, même les portables sont autorisés ! 4 260686 490717

TRHI7172022

Taille : 51 x 35,5 x 32 cm
Boîtes/carton : 14
Poids : 7,3 kg

1 enveloppe contenant une quarantaine 
de documents
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ENQUÊTE

Langue et communication,Coopération, 
Résolution de problèmes, Déduction
Taille : 24 x 34 x 3,5 cm
Poids : 0,48 kg

Daniel, Félix, Fridolin, Hauke, 
Ricardo, Rieke, Stephan, 
Francis, Lisa, Carolin, Jenny, 
Jonathan, Nicolas, Richie

Lauren Trusch

HIDDEN GAMES - SUR LE FIL

Un terrible accident s’est produit au cirque Monelli. Mais 
était-ce bien un accident ? Les membres du cirque semblent 
dissimuler de nombreux secrets… Devenez de véritables 
enquêteurs depuis votre salon  ! Un format unique avec un 
véritable chewing-gum ! Une immersion totale.

14 + 1 - 6 90-150’

HISU0872023

Taille : 34,5 x 24,5 x 40 cm
Boîtes/carton : 14
Poids : 2,18 kg

1 enveloppe contenant une quarantaine 
de documents

HIMO0252023

vidéo démo

Langage et communication, Coopération, 
Résolution de problèmes, Déduction
Taille : 24 x 34 x 3,5 cm
Poids : 0,48 kg

Daniel, Felix, Friddolin, 
Hauke, Riek, Stephan

Hervine

HIDDEN GAMES - LA MORT EN VERT

Le corps d'un agriculteur est retrouvé à l'extérieur de la ville 
et la femme du principal suspect vous engage pour faire 
innocenter son mari. Étudiez le dossier, trouvez des preuves, 
vérifiez les alibis pour résoudre cette enquête !

• Analyse d’un échantillon de terre.
• Téléguidage de la cliente dans la ville.

14 + 1 - 6 180‘
Taille : 51 x 35,5 x 32 cm
Boîtes/carton : 14
Poids : 7,3 kg

1 enveloppe contenant une quarantaine 
de documents



Bienvenue à LA VILLE OÙ CHACUN

A SON MOT À DIRE !

Et
la PRISON

à côté de 

   la BANQUE ?! tous les voleurs ensemble !?

PRISON

?

?

?

??

?
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AMBIANCE

Observation, Rapidité, Concentration, Maths

Taille : 12 x 12 x 4 cm
Poids : 0,12 kg

Tommy Paupe, 
Clément Gustave

Clara Louise Martin

2 POMMES 3 PAINS

2 Pommes 3 Pains est un jeu d’annonce. Les joueurs tirent une 
carte à tour de rôle et annoncent une valeur de Pomme et 
une valeur de Pain. Si un joueur se trompe ou prend trop de 
temps à réfléchir, il ramasse l’intégralité des cartes posées en 
pénalité. Pour gagner vous devez récupérer le moins de cartes 
possible. Oui, vous avez du pain sur la planche !

8 + 2 - 6 15’

PRPO0502024

Interactions sociales, Langue et communication

Taille : 16 x 21 x 5 cm
Poids : 0,39 kg

Émilien Alquier

Mathieu Clauss, Franz 
LeJeune

LINK CITY

Link City se joue en 6 tours. À chaque tour, une personne 
différente joue le rôle de la mairie. Sa mission : agrandir la 
ville  ! Mais… Ferez-vous les mêmes associations d’idées que 
la mairie ? Seule l’harmonie vous permettra de connecter un 
maximum de lieux pour réussir une ville unique et insolite !

14 + 3 - 12 30’

BATE0132024

Taille : 17,5 x 24 x 13 cm
Boîtes/carton : 8
Poids : 1,92 kg

Taille : 33,8 x 22,5 x 18 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,30 kg

90 cartes réparties comme suit : 
55 cartes de base, 24 cartes spéciales, 
8 cartes aide de jeu, 3 cartes vierges 
1 règle du jeu

72 tuiles (1 x Mairie, 8 x Chantier, 6 x Lieu 
bonus, 57 x Lieu), 4 plots de chantier, 
1 paravent, 1 règle

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
juin 2024

NOUVEAUTÉ
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AMBIANCE

Interactions sociales, Langue et communication

Taille : 9,8 x 4,6 x 18,8 cm
Poids : 0,375 kg

Yves Hirschfeld, 
Fabien Bleuze

Tibo, Mathieu Clauss

TAGGLE

Taggle, le jeu des répliques qui claquent ! Donne une réflexion 
savoureuse et écoute les répliques des joueurs : soit c’est drôle, 
soit c’est « taggle ! »

• Une version plus dynamique et moins volumineuse du best-
seller Taggle.

14 + 3 - 12 30’

BATA1732024

Interactions sociales, Langue et communication

Taille : 18,8 x 9,8 x 6,2 cm
Poids : 0,73 kg

Yves Hirschfeld, 
Fabien Bleuze

Tibo, Mathieu Clauss

TAGGLE PATRON

Dans Taggle Patron, dès que le patron te lit une réflexion, tacle-
le avec ta meilleure réplique !

16 + 3 - 12 30’

BATA1592022

Taille : 40 x 21 x 12 cm
Boîtes/carton : 8
Poids : 3,8 kg

Taille : 26,6 x 21,2 x 19,6 cm
Boîtes/carton : 8
Poids : 7,40 kg

110 Cartes Réflexion, 120 Cartes 
Répliques, 30 Cartes Taggle et 
1 Distributeur

336 Cartes Réflexion, 120 Cartes 
Réplique, 24 Compteurs T’es viré(e) !

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
mai 2024



UN JEU D'ACTION ET DE RAPIDITÉ COMPLÈTEMENT FOU !

voler
le seul crayon du jeuvoler
le seul crayon du jeu

50 49 48 47 46 45
44 43 42 41 40 39

34 33

50
Gagne !Gagne !

en étant celui qui compte 

la 50ème patate !

Pour cela tu devras...

Compter
aussi vite que tu peuxCompter
aussi vite que tu peux

Lancer
le dé d’actionsLancer
le dé d’actionsLancer
le dé d’actions

10
min

8 +

3 - 8

NOUVEAU !
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AMBIANCE

vidéo du jeu

Interactions sociales, Langue et communication
Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,34 kg

Ségolène, Jean-Paul 
Monnet

Blue Orange

TRAÎTRE MOT

Mot après mot, maintenez la connexion ! Vous disposez de mots 
secrets à prononcer au cours de la partie pour marquer des 
points. Mais attention ! Utilisez-les avec subtilité pour déjouer 
les accusations, ou mieux, essayez de les faire prononcer par 
vos adversaires. Prenez garde, ces derniers ont exactement 
les mêmes ambitions que vous ! Gardez le fil pour éviter 
l’accusation et décelez les manœuvres de vos adversaires.

10 + 3 - 6 15’

BOTR3042024

Rapidité, Affrontement, Maths

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,25 kg

Dave Campbell

Simon Douchy

PRESSE PATATE

Un jeu d’action et de comptage rapide complètement fou ! 
Ta mission consiste à compter les pommes de terre. Mais 
attention ! Tout le monde a le même travail et il n’y a qu’un 
seul crayon que les joueurs se volent sans arrêt ! Alors presse-toi 
et deviens le nouveau Roi de la Patate !

8 + 3 - 8 10’

BOPR4102024

Taille : 26 x 23,5 x 20,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 4,42 kg

Taille : 26 x 23,5 x 20,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 3,5 kg

238 cartes Mots (recto : 1 mot sur fond 
noir et 1 mot sur fond rose, verso  : 
1  éclair), 3 jetons : 1 jeton À Moi, 
1  jeton Accusation Hors-sujet et 1 jeton 
Accusation Mot secret

1 dé, 1 carnet de comptage, 1crayon, 
1 règle

NOUVEAUTÉ

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
juin 2024
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AMBIANCE

Interactions sociales,Langue et communication

Taille : 14,8 x 8,2 x 4,8 cm
Poids : 0,14 kg

Yves Hirschfeld, 
Fabien Bleuze

Extraplan, Mathieu 
Clauss

COMMENT J’AI ADOPTÉ UN GNOU

Un jeu pour raconter des histoires incroyables  ! Choisis un 
thème et lance les dés ! Du plus clair au plus foncé, ils t’aident 
à construire ton histoire, à rebondir et à conclure en beauté… 
Mais attention au dé noir !

8 + 2 - 8 20’

BACO3022019

Interactions sociales,Langue et communication

Taille : 14,8 x 8,2 x 4,8 cm
Poids : 0,14 kg

Yves Hirschfeld, 
Fabien Bleuze

Extraplan, Mathieu 
Clauss

COMMENT J’AI ADOPTÉ UN DRAGON

Comment j’ai adopté un dragon réveille facilement 
l’imagination des petits et grands joueurs ! Dans ce classique 
du storytelling, les dés guident les joueurs avec d’habiles mots 
de transition, qui amènent des rebondissements dans chaque 
aventure !

7 + 2 - 8 20’

3 760285 110319

BACO3192019

Taille : 25,5 x 21,5 x 16,50 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,20 kg

Taille : 25,5 x 21,5 x 16,50 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,20 kg

6 dés Histoire, 1 dé noir, 2 dés numérotés, 
4 cartes Thème, 1 planchette

6 dés Histoire, 1 dé noir, 2 dés numérotés, 
4 cartes Thème, 1 planchette
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AMBIANCE

Interactions sociales, Langue et communication

Taille : 15,8 x 12,8 x 4,8 cm
Poids : 0,3 kg

Yves Hirschfeld, 
Antonin Boccara

Yves Hirschfeld, 
Mathieu Clauss

I’AM A BANANA

Dans I am a banana, les joueurs sont fous et gesticulent pour 
se montrer pour qui ils se prennent : une poule, une bombe, 
une clé… Mais attention, le docteur surveille !

8 + 4 - 8 20’

BAIA8452020

Taille : 31 x 27 x 17,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 4,2 kg

120 cartes, 1 paire de lunettes, 1 plateau 
rond, 1 sablier

vidéo du jeu

Rapidité, Langue et communication, Concentration

Taille : 25 x 18 x 14,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,2 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,165 kg

Yannick Gobert

Marc Chouinard

5 dés lettres (de 5 couleurs différentes), 
5 dés thèmes (de 5 couleurs différentes)

DICE ACADEMY

Testez vos connaissances et votre vivacité d’esprit ! Pour chaque 
thème, soyez le premier à trouver le mot commençant par 
l’une des lettres proposées ! Les lancers de dés s’enchaînent, 
les esprits se déchaînent et les mots fusent !

8 + 2 - 6 15‘

3 664824 000218 >

BODI2182019
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AMBIANCE

vidéo du jeu

Observation, Communication, Coopération

Taille : 29 x 22,5 x 15,5 kg
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,7 kg

Taille : 16,5 x 16,5 x 6 cm
Poids : 0,65 kg

Roberto Fraga et 
Juan Manuel Rivero

73 artistes

100 cartes Couverture d’album, 8 disques 
de sélection, 56 jetons Points (16 jetons de 
valeur 5, 40 jetons de valeur 1), 4 cartes 
Vinyle, 1 jeton Premier Joueur Vinyle, 
1 livret avec les artistes du jeu

DISC COVER

Dans Disc Cover, montez le son et voyagez en image à travers 
les univers musicaux de vos proches. Associez la meilleure 
couverture au morceau que vous avez choisi ou identifiez 
celle sélectionnée par les autres joueurs. Entre cacophonie et 
harmonie, parviendrez-vous à vous accorder avec chaque 
membre de votre entourage ?

7 + 3 - 8 20‘

3 664824 001550 >

BODI5502022

vidéo du jeu

Ambiance, Objectifs, Probabilités

Taille : 14 x 20 x 2 cm
Poids : 0,17 kg

Mathieu Aubert,
Théo Rivière

Hervine

36 cartes objectifs, 4 cartes tirage, 
25  chips, 16 jetons roi de la chips, 
1 paquet de chips, 1 aide de jeu, 1 livret 
de règles

PAQUET DE CHIPS

Révélez les chips, éliminez les objectifs trop risqués et réussissez 
les autres pour gagner la partie !

8 + 2 - 5 15‘

3 558380 098409 >

MIPA4092022

Taille : 15 x 18 x 19 cm
Boîtes/carton : 7
Poids : 1,29 kg

Meilleure 
vente



+ 100 000 unités + 100 000 unités 
venduesvendues

+ 100 000 unités 
vendues

depuis sa sortie !

PRÉSENTOIR OFFERT 
POUR 7 UNITÉS ACHETÉES

PLAY-SCORE

8+ 15 2-5
min
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AMBIANCE

vidéo du jeu

Rapidité, Langue et communication, Perception visuelle

Taille : 13,5 x 28 x 17,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,48 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,195 kg

Dave Campbell

64 cartes

TACO CHAT BOUC CHEESE PIZZA

Taco Chat Bouc Cheese Pizza ! Dès qu’une carte correspondant 
au mot annoncé est révélée, tapez la pile centrale. Le dernier 
ramasse tout ! Soyez observateurs et vifs pour vous débarrasser 
de toutes vos cartes ! La moindre erreur vous coûtera des 
cartes de pénalité : ni feinte, ni approximation dans ce jeu de 
défausse complètement frénétique et farfelu.

8 + 2 - 8 10‘

3 664824 001000 >

BOTA0002020

vidéo du jeu

Rapidité, Langue et communication, Coopération, 
Concentration

Taille : 26 x 23,5 x 20,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 3,7 kg

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,279 kg

Gregory Grard

Simon Douchy

10 tuiles positions, 25 cartes coordonnées, 
50 cartes mots, 1 sablier de 5 minutes

MOT MALIN

Quel lien trouverez-vous entre "Ours" et "Docteur" pour que vos 
coéquipiers trouvent vos coordonnées ? Annoncez votre mot-
indice dès que l’occasion s’y prête et espérez que l’équipe 
trouve le lien et les coordonnées de votre indice ! L’idéal étant 
de trouver l’ensemble des coordonnées de chacun. Serez-
vous capable de faire le maximum ?

7 + 2 - 6 10‘

3 664824 001208 >

BOMO2082021

Meilleure 
vente

Meilleure 
vente
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AMBIANCE

vidéo du jeu

Rapidité, Langue et communication, Perception visuelle

Taille : 13,5 x 25 x 17,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,48 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,195 kg

Dave Campbell

Simon Douchy

64 cartes

TACO CHAPEAU GÂTEAU CADEAU PIZZA

Taco Chapeau Gâteau Cadeau Pizza ! Gardez bien ces 5 
mots loufoques en tête. Dès qu’une carte correspondant au 
mot annoncé est révélée, tapez la pile centrale. Le dernier 
ramasse tout ! Articulez bien, soyez très observateurs et vifs 
pour vous débarrasser de toutes vos cartes ! 

8 + 2 - 8 10‘

3 664824 001390 >

BOTA3902021

vidéo du jeu

Rapidité, Langue et communication, Perception visuelle

Taille : 25,5 x 18 x 14,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,48 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,195 kg

Dave Campbell

64 cartes

TACO VERSO BOUC CHEESE PIZZA

Taco Verso Bouc Cheese Pizza ! Dès qu’une carte révélée 
correspond au mot annoncé, tapez sur la pile centrale avec 
le bon côté de votre main. Le dernier la ramasse entièrement !  
La moindre erreur vous rapportera des cartes en pénalité.

8 + 2 - 8 10‘

3 664824 001635 >

BOTA6352022
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AMBIANCE

vidéo du jeu

Rapidité, Langue et communication, Perception visuelle

Taille : 20 x 25 x 23,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 5 kg

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,396 kg

Corentin Lebrat, 
Jonathan Favre Godal

Simon Douchy

140 cartes bruitage, 20 cartes séquence

THE SOUND MAKER

Vous connaissez ce bruit, forcément ! Mais d’où vient-il ? 
Retrouvez le plus vite possible l’origine des différents bruitages 
proposés par les joueurs et cumulez un maximum de points !

7 + 3 - 6 20‘

3 664824 001277 >

BOTH2772021

AVEC UNE REJOUABILITÉ ILLIMITÉE

UN JEU D’ASSOCIATION D’IDÉES COOPÉRATIF



55Catalogue tribuo Catégorie Enfants

ENFANTS

Coopération, Perception visuelle, Description et écoute

Taille : 18 x 18 x 4 cm
Poids : 0,49 kg

Thomas Favrelière

Alexandre Roux

COSTU’MONSTERS

Zut ! C’est aujourd’hui qu’a lieu le concours de déguisements. 
Sortez tout de la malle à accessoires pour habiller vos amis !

• Adaptable facilement dès 3 ans

5 + 2 - 6 15’

BOCO3422024

Écoute, Description, Mémoire, Verbalisation

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,85 kg

Minds That Play

MIMI MONSTRES 

Quand description et écoute font la paire !

• Encore plus simple que le jeu des 7 familles.
• Développe l'écoute et la verbalisation de l'enfant.
• Des Mimi Monstres vraiment trop mimi et colorés.

4 + 2 - 4 10’

ADMI0702024

Taille : 27 x 19,5 x 20,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 2,93 kg

Taille : 33 x 21 x 28 cm
Boîtes/carton : 24	
Poids : 2,1 kg

30 cartes, 39 accessoires, 4 cartes 
monstres plastifiées transparentes, règles 
illustrées

44 cartes, 1 livret de règles

NOUVEAUTÉ

NOUVEAUTÉ

SORTIE  
juillet 2024

vidéo du jeu

vidéo du jeu
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ENFANTS

vidéo du jeu

vidéo du jeu

Langue et communication, Concentration,  
Perception visuelle

Taille : 14 x 24,5 x 18 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,84 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,222 kg

Matthew Dunstan

Simon Douchy

72 cartes réparties en 4 paquets 
(3 scénarios + 1 tutoriel)

BUBBLE STORIES

Dans chaque aventure que tu vas vivre, choisis les lieux que tu 
souhaites explorer. Récupère chaque carte correspondante 
grâce à sa bulle, ouvre grand les yeux et observe bien chaque 
image. Au fil de tes découvertes, rassemble toutes les cartes 
Étoile qui te permettront de réaliser ton objectif avec succès !

4 + 1 - 2 10‘

3 664824 001475 >

BOBU4752021

Langue et communication, Concentration, Perception 
visuelle

Taille : 14 x 24,5 x 18 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,84 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,222 kg

Matthew Dunstan

Marie Millotte

72 cartes réparties en 4 paquets 
(3 scénarios + 1 tutoriel)

BUBBLE STORIES - VACANCES

Découvre de nouveaux mondes en explorant, image après 
image, tous les endroits que tu peux visiter ! Profite bien de 
chaque lieu tout au long des chemins que tu parcours et 
découvre ce qui se cache au bout de chacune de tes 
aventures !

4 + 1 - 2 10‘

3 664824 001642 >

BOBU6422022
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ENFANTS

Langue et communication, Concentration,  
Perception visuelle
Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,25 kgMatthew Dunstan

Marine Cazaux

BUBBLE STORIES CONTES

Découvre trois nouvelles histoires pour cette gamme de jeux à 
succès issues de contes traditionnels pour enfants.

4 + 1 - 2 10‘

Taille : 14 x 24,5 x 18 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,84 kg

BOBU8192024

Langue et communication, Concentration, 
Perception visuelle
Taille : 12 x 17 x 4 cm
Poids : 0,49 kg

Matthew Dunstan

Simon Douchy, Marie 
Millotte

PACK BUBBLE STORIES

Dans ce pack regroupant Bubble Stories et Bubble Stories 
vacances retrouve 6 scénarios d’aventure et explore image 
après image tous les endroits que tu peux visiter. Découvre ce 
qui se cache au bout de chacune de tes aventures !

4 + 1 - 2 10‘

72 cartes réparties en 4 paquets 
(3  scénarios + 1 tutoriel) + 83 cartes 
réparties en 4 paquets (3 scénarios + 
1 tutoriel).

BOBU1092023

72 cartes réparties en 4 paquets 
(3 scénarios + 1 tutoriel)

vidéo du jeu
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ENFANTS

vidéo du jeu

Rapidité, Perception visuelle

Taille : 26,5 x 14,5 x 22 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,8 kg

Taille : 12 x 8 x 5 cm
Poids : 0,231 kg

Gregory Oliver

Carine Hinder

30 tuiles Nuages, 15 cartes photo (recto 
bleu, verso rouge)

CLOUDS

Cheval, fusée, dragon, canard… Aidez Marie à recomposer 
les nuages observés pendant son pique-nique au grand air !

4 + 2 - 5 10‘

3 770000 904741 >

BOCL7412018

Langue et communication, Perception visuelle, Rapidité.

Taille : 13,5 x 28 x 17,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,48 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,195 kg

Dave Campbell

Simon Douchy

42 cartes

TACO CHATON PIZZA

La version enfant du best-seller mondial Taco Chat Bouc 
Cheese Pizza. Un jeu de défausse et d’observation adapté aux 
enfants à partir de 4 ans.

4 + 2 - 6 5‘

BOTA0072023

vidéo du jeu
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ENFANTS

vidéo du jeu

Interactions sociales, Concentration

Taille : 27 x 26,5 x 19 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,45 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,176 kg

Roberto Fraga

Stivo

1 pion en bois, 17 tuiles, 20 jetons

ULY AND POLLY

Jeu semi-coopératif dans lequel, à chaque manche, un 
joueur incarne le rôle d’Uly le petit loup qui se cache dans un 
troupeau de moutons. Les autres joueurs incarnent ensemble 
Polly, le chien qui doit retrouver où se cache Uly !

4 + 2 - 5 15‘

3 664824 001246 >

BOUL2462021

Créativité, Résolution de problèmes

Taille : 27 x 14 x 18 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 3 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,167 kg

Marie et Wilfried Fort

Stivo

4 dés, 8 cartes coffre/trésors, 4 cartes 
bateau

OH MY GOLD

Hissez haut moussaillons ! Enfin le magot des mers est à portée 
de main ! Jetez l’ancre pour aller ouvrir tous ces mystérieux 
coffres et les embarquer à bord de votre bateau ! Gardez l’œil 
ouvert, vous n’êtes pas le seul pirate à convoiter ces fabuleux 
trésors !

5 + 2 - 4 10‘

3 664824 000386 >

BOOH3862019
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ENFANTS

vidéo du jeu

Coopération, Interactions sociales, Adresse

Taille : 40,20 x 22,50 x 30 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4 kg

Taille : 26,5 x 20 x 6 cm
Poids : 0,588 kg

Émilie & Jérôme Soleil

GYOM

1 pion Dodo, 1 pion Explorateur, 1 rampe 
Cascade, 10 tuiles Cachette, 28 jetons 
Œuf (7 œufs bleus, 7 œufs violets, 7 œufs 
rouges, 7 œufs jaunes), 1 plateau de jeu, 
1 histoire illustrée

MORRIS LE DODO

Aide Morris à cacher ses œufs en bas de la cascade pour les 
protéger des mains de l’explorateur. Fais glisser Morris et place 
son œuf dans une des cachettes s’il est intact. Mais attention, 
si l'œuf se brise, cela donne des indices à l'explorateur. Vide le 
nid de Morris avant que l’explorateur ne le découvre !

3 + 2-5 10‘

BOMO9322023

vidéo du jeu

Rapidité, Mémoire

Taille : 25,5 x 17,4 x 13,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,3 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,147 kg

Jonathan Favre-Godal

Steeve Augier

1 règle du jeu, 36 cartes animaux 
(6 animaux différents en 6 couleurs 
différentes), 13 jetons crotte

KIKAFÉ ?

«  Ce n’est pas mon perroquet qui a fait caca au milieu du 
salon mais je pense que c’est le lapin ! » À vous, propriétaire 
du petit lapin de l’innocenter et d’accuser un autre animal de 
compagnie. Votre mémoire et votre réactivité seront vos seuls 
alliés car si vous accusez un animal déjà innocenté, vous serez 
de corvée de nettoyage !

6 + 3 - 6 15‘

3 664824 000058 >

BOKI0582018
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ENFANTS

vidéo du jeu

Maths, Résolution de problème,  
Concentration et attention, Motricité fine

Taille : 22,5 x 28 x 42,5 cm 
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,97 kg

Taille : 26,5 x 20 x 6 cm
Poids : 0,65 kg

Marco Teubner

Gorobei

80 tuiles dont 4 lots de 6 tuiles de départ 
avec leurs dos aux couleurs des joueurs, 
32 tuiles Gumminions sauvages, 3 boîtes 
de 8 tuiles Gumminions spéciaux pour 
le mode Aventure, 4 Gummibox aux 
couleurs des joueurs, 1 jeton Chatouilleur

GUMMILAND

Bienvenue au pays des Gumminions, le pays où poussent les 
bonbons. Ces petits monstres réputés pour leur production de 
bonbons sont très gourmands et chatouilleux ! Apprivoise des 
Gummunions sauvages en les attirant avec de délicieuses 
sucreries et range-les dans ta Gummibox ! Chatouille les afin 
qu’ils t’aident à attraper d’autres Gumminions !

6 + 2 - 4 20‘

3 664824 001567 >

BOGU5672022

vidéo du jeu

Motricité fine, Coopération, Perception visuelle

Taille : 29 x 39 x 23 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 3,5 kg

Taille : 26,5 x 20 x 6 cm
Poids : 0,548 kg

Oussama Khelifati

Laurent Boissier

1 plateau Mer, 30 tuiles Iceberg 
(18  tuiles Niege, 6 tuiles Lion de mer, 
6  tuiles Glace), 12 jetons Lion de mer, 
4 pingouins, 1 sac en tissu

GLISSE BANQUISE

C’est le temps idéal pour jouer sur les icebergs, le vent pousse 
les morceaux de glace, c’est très rigolo !  Vite vite vite, sautons 
d’iceberg en iceberg pour rejoindre tous ensemble la banquise 
avant que la nuit ne soit complètement tombée.

6 + 1 - 4 10‘

3 664824 001628 >

BOGL6282022
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ENFANTS

Motricité fine, Adresse

Taille : 38 x 28,5 x 29,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,7 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 0,855 kg

Thierry Denoual

6 poules en bois (3 grandes, 3 petites), 
7 bottes de foin en bois, 7 roues de 
charrette en bois, 1 perchoir en bois (un 
socle et une plateforme)

CHICKYBOOM

Les poules se prélassent sur leur perchoir coloré, mais si l’une 
d’elles décide de bouger, tout risque de vaciller ! Collectez 
un maximum de poules, de bottes de foin et de roues de 
charrette avant que le perchoir ne bascule. Un jeu d’équilibre, 
dans lequel un brin de stratégie se mêle à des tonnes de rire.

4 + 2 - 4 10‘

3 770000 904253 >

BOCH2532014

vidéo du jeu

Mémoire, Concentration

Taille : 33 x 28,5 x 22,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 3,3 kg

Taille : 26,5 x 20 x 6 cm
Poids : 0,77 kg

Frederic Lamy

Lisa Guisquier

1 baguette magique, 4 couvercles de 
rangement, 5 cartes Sacoche (chaque 
carte comporte 4 emplacements 
pour des jetons Concoction), 40 cartes 
Ingrédient, 40 jetons Ingrédient, 40 jetons 
Concoction

LA CABANE À POTIONS

La sorcière Nécrochu part en vacances et confie la maison des 
potions au plus brillant d’entre vous. Mais difficile de retrouver 
tous tes ingrédients au milieu de ce bazar. Muni de tes recettes 
et de ta baguette magique, tu pars fouiller le grenier de fond 
en comble. Garde l’œil sur ce que font tes adversaires afin de 
réaliser le plus rapidement possible les meilleures potions !

6 + 2 - 5 20‘

3 664824 001659 >

BOPO6592022
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ENFANTS

vidéo du jeu

Mémoire, Coopération

Taille : 39,5 x 28,5 x 30 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,1 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 0,625 kg

Marie et Wilfried Fort

Gaëlle Picard

1 plateau de jeu, 4 maisonnettes, 
28  jetons animal, 16 tuiles animaux, 
8  tuiles 2 animaux (dos foncé), 8 tuiles 
3 animaux (dos clair), 1 pion en bois 
Mr. Wolf

MR WOLF

Mr. Wolf avance doucement dans la forêt. « Vite les copains, 
allons nous cacher !  » s’écrie l’un des petits animaux de la 
ferme. Voulez-vous les aider ? Alors, guidez-les vers la bonne 
maisonnette avant que le loup n’arrive dans le pré par le 
chemin de pierre.

4 + 1 - 4 15‘

3 770000 904826 >

BOMR8262018

Mémoire, Concentration, Perception visuelle,  
Résolution de problèmes

Taille : 38 x 28,5 x 29,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,44 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 0,568 kg

Thierry Denoual

GOBBLET GOBBLERS

Alignez trois de vos Gobblers pour gagner ! Ces adorables 
petites créatures ne pensent qu’à s’amuser et gober d’autres 
Gobblers. Tactique, mémoire et bonne humeur : un premier 
jeu de stratégie idéal !

5 + 2 5‘

3 770000 904154 > 3 770000 904369 >

BOGO1542014 BOGO3692018

VERSION BOIS VERSION PLASTIQUE
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ENFANTS

vidéo du jeu

Interactions sociales, Mémoire, Perception visuelle

Taille : 38 x 28,5 x 29,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,77 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 0,723 kg

Thierry Denoual

PENGOLOO

Lancez les dés colorés et trouvez les œufs correspondants 
cachés sous les pingouins. Le premier joueur à recueillir six 
pingouins avec ses œufs sur son iceberg a gagné. De la 
mémoire et un peu de chance vous permettront de remporter 
cette excitante expédition au Pôle-Sud.

4 + 2 - 4 15‘

3 770000 904321 > 3 770000 904635 >

BOPE3212015 BOPE6352017

VERSION BOIS VERSION PLASTIQUE

Interactions sociales, Motricité fine

Taille : 39 x 28,5 x 29,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 5 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 0,728 kg

Frederic Moyersoen

Stivo

L’escalier du grand donjon, la chambre 
du dragon, la porte de la chambre du 
dragon, 1 rocher, 4 pions princesse/
prince, 2 dés spéciaux (1 dé de 
déplacement + 1 dé d’actions), 
12 jetons bonus, 1 bouclier

SAVE THE DRAGON

Gravissez l’imposant escalier du donjon pour sauver ce pauvre 
dragon ! Mais ce dragon est retenu par un mage diabolique 
qui lance d’énormes rochers pour les empêcher de monter. 
Zigzaguez, protégez-vous derrière un bouclier et soyez le 
premier à délivrer le dragon !

5 + 2 - 4 15‘

3 664824 000904 >

BOSA9042020
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ENFANTS

vidéo du jeu

Perception visuelle, Résolution de problèmes, 
Concentration, Attention

Taille : 39,5 x 29 x 23 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,7 kg

Taille : 26 x 20 x 6 cm
Poids : 0,662 kg

Bruno Cathala,
Marie et Wilfried Fort

Maëva Da Silva, 
Christine Deschamps

4 dominos de départ, 1 pion maman 
dragon, 28 dominos d’exploration, 
69  jetons œuf

DRAGOMINO

Vous avez été nommé dresseur de dragons et vous avez la 
chance de partir à leur rencontre sur une île mystérieuse. Mais 
vous n’êtes pas le seul dresseur envoyé sur ces terres. Qui de 
vous découvrira le plus de bébés dragons ?

5 + 2 - 4 15‘

3 664824 000775 >

BODR7752020
TROPH É E 

     2021

INItiés
enfants

famille

INItiés

INItiés

INItiés

INItiés

tout âge et tout niveau
une gamme de jeux royaux pour

Meilleure 
vente
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FAMILLE

vidéo du jeu

vidéo du jeu

Interactions sociales, Maths

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,18 kg

Philip Du Barry

Philippe Tytgat

SCORE 5

Tentez de marquer un maximum de points avec votre carte 
la plus forte dans chacune des 5 familles. Mettez une carte 
aux enchères, misez avec celles que vous avez en main, 
remportez l’enchère ou répartissez-vous les cartes du meilleur 
enchérisseur !

10 + 2 - 5 20’

BOSC4032024

Langue et communication, Concentration
Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,19 kg

Mads Emil 
Christensen

Simon Douchy

PUERTO BANANA

Le moment que vous attendiez le plus de l’année est arrivé ! 
Les quais de Puerto Banana sont remplis de conteneurs de 
bananes fraîchement récoltées et vous comptez bien repartir 
le cargo chargé à ras bord… tout comme vos adversaires. 
Soyez visionnaires et un brin déraisonnables, vous proposerez 
peut-être l’enchère la plus intéressante.

10 + 2 - 6 15’

BOPU3662024

Taille : 27 x 19 x 15 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,43 kg

Taille : 28 x 24,5 x 21 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,76 kg

 
51 cartes Enchères comprenant : 
25 cartes de départ réparties en 5 types 
A, B, C, D ou E10 cartes de type ⋆, 
15 cartes de type ⋆⋆, 1 carte de type ⋆⋆⋆

6 feutres effaçables, 7 ardoises 
(6  bateaux + 1 rectangulaire), Règles 
illustrées

NOUVEAUTÉ

NOUVEAUTÉ
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FAMILLE

Interactions sociales, Coopération, Perception visuelle, 
Langage et Communication
Taille : 18 x 18 x 4 cm
Poids : 0,5 kg

Édoul

Édoul

KIPOURKOI

Bienvenue dans le monde des Zigotos ! Pour chaque question 
posée, votez secrètement pour le Zigoto qui vous semble 
correspondre le mieux à la question. Si la majorité absolue 
se concentre sur un Zigoto, alors il sera élu et concourra pour 
l’élection finale du Zuper-Zigoto. Parviendrez-vous à rester 
assez connectés pour élire le Zuper-Zigoto ?

8 + 3 - 8 20’

BOKI2812024

Rapidité, Perception visuelle

Taille : 20 x 20 x 5 cm
Poids : 0,37 kg

Naama Weiss, Liat 
Waks, Uri Streigold

Simon Douchy

PILO PILO 

En tant que preux chevalier, affrontez vos adversaires avec 
le seul et unique accessoire à disposition dans votre lit : un 
oreiller ! Soyez observateur et vif pour effectuer le bon geste au 
bon moment. Mais attention, prenez garde au roi du silence : 
toute chamaillerie est interdite en sa présence !

6 + 3 - 6 15’

BOPI2502024

Taille : 28,5 x 20,5 x 21,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 6,46 kg

Taille : 34 x 22 x 24 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 2,5 kg

70 cartes Zigoto, 46 cartes Question, 
48 jetons Vote numérotés de 1 à 6 répartis 
en 8 couleurs (bleu turquoise, bleu 
foncé, rose, violet, vert, noir, jaune et 
orange), 6 jetons Emplacement à Zigoto 
numérotés de 1 à 6, 8 jetons Connexion

2 oreillers, 56 cartes Personnage : 
7 cartes Dragon endormi, 7 cartes Roi du 
silence, 21 cartes Chevalier attaquant, 
21 cartes Chevalier défensif

NOUVEAUTÉ

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
ju in 2024

SORTIE 
mai 2024
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FAMILLE

Interactions sociales, Stratégie,  
Concentration et attention
Taille : 21 x 14 x 5 cm
Poids : 0,4 kg

Ikhwan Kwon

Matthias Mödl

SURFOSAURUS MAX 

À Dino Beach, tout le monde coopère... seuls les meilleurs 
gagnent ! À son tour, chacun pose une carte devant soi. Parmi 
l'ensemble des cartes posées, repérez la combinaison la plus 
forte ! Vos cartes en font partie ? Bien joué, vous remportez de 
précieuses noix de coco !

8 + 2-6 20’

3 760285 113020

N/A

Collections, Dextérité
Taille : 18 x 18 x 5 cm
Poids : N/A

Roberto Fraga

Jérémie Cansado

OUT OF SOCK 

Vous voilà devant des tas de chaussettes à vous partager. 
Éjectez les dés du panier pour déterminer les lots. Soyez 
malins et chanceux pour récupérer les meilleurs… et toujours 
chanceux pour forcer vos adversaires à récupérer les pires !

7 + 2 - 4 15’

BOOU3282024

Taille : 33 x 23,5 x 17 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 2,9 kg

Taille : N/A
Boîtes/carton : 6
Poids : N/A

84 cartes Dino, 6 planches de surf, 
1 chevalet Dino Beach, 2 dinos

72 cartes Chaussettes réparties 
en 6  séries de couleur différente 
comprenant 12 cartes chacune, 
6 cartes Tas de chaussettes, numérotées 
de 2 à 7, 8 dés à 6 faces, numérotés de 
2 à 7, 1 panier à linge

NOUVEAUTÉ

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
septembre 2024

SORTIE 
septembre 2024
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FAMILLE

Mathématiques, Résolution de problème

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,3 kg

Eric Vogel

Simon Douchy

DICY CARDS

Lancez les dés, obtenez la meilleure combinaison et utilisez vos 
cartes pour les relancer ou les marquer. Mais attention, une 
fois que vous utilisez une carte, elle se fige ! Allez-vous avoir la 
chance d’atteindre les 100 points ?

8 + 2 - 4 15’

BODI3972024

Bluff, Interactions sociales

Taille : 15 x 9,5 x 4 cm
Poids : N/A

Pesu Nabeno

EmperorS4

SHADOW HOUSE (TITRE PROVISOIRE) 

Un jeu à rôle caché dans lequel le coupable du meurtre se 
cache parmi les joueurs. Pour gagner, identifiez-le ou si vous 
l’êtes, tentez de ne pas vous faire démasquer jusqu’à la fin de 
la partie !

8 + 3 - 8 15’

BOSH4582024

Taille : 25 x 27 x 21 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 3,8 kg

Taille : N/A
Boîtes/carton : N/A
Poids : N/A

6 dés à 6 faces de valeur 1 à 6, 49 cartes 
composée chacune d’une face Active 
et d’une face Passive, 1 carnet de score, 
1 crayon

40 cartes, 20 jetons points, 1 jeton 
menottes, 1 jeton joueur leader

NOUVEAUTÉ

NOUVEAUTÉ

SORTIE 
octobre 2024

SORTIE 
septembre 2024
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FAMILLE

vidéo du jeu

Observation, tactique
Taille : 16,5 x 13,5 x 3 cm
Poids : 0,230 kg

101 LE MATCH

Chaque joueur va former astucieusement un carré de 5 par 
5 en essayant de réaliser sur les 5 colonnes et les 5 lignes les 
meilleures combinaisons.

7 + 1-3 30‘

50 jetons Recto/Verso, 1 tableau des 
combinaisons, 1 règle du jeu

Taille : 20 x 18,5 x 15,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 1,38 kg

SPMA5002023

vidéo du jeu

Motricité fine, Perception visuelle

Taille : 36 x 26 x 3 cm
Poids : 0,81 kg

Philippe Latarse

Vincent Chatel

SET & MATCH

7 + 2 - 4 20‘

Set & Match est le jeu de tennis qui recrée le match hors du 
court, à coup de pichenettes.

1 plateau (terrain de tennis), 2 balles 
(disques avec feutrine), 1 pion marqueur 
de score, 6 pions marqueurs de jeu et 
1 livret de règles.

Taille : 37,30 x 27,90 x 25,90 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 6,48 kg

PRSE9002023
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FAMILLE

vidéo du jeu

Rapidité, Motricité fine, Concentration,  
Perception visuelle

Taille : 25,5 x 16 x 16,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 3,1 kg

Taille : 14,8 x 7 x 6 cm
Poids : 0,264 kg

36 dés (de 6 couleurs), 6 marqueurs de 
score, 1 carnet de score, 1 crayon à 
papier, 1 sac

Thierry Denoual

FLASH

Les joueurs font la course pour lancer huit combinaisons de dés 
et accumuler le plus de points. Mieux vaut ne pas cligner des 
yeux, car n’importe quel joueur peut marquer en un éclair ! 
Les bons moments se poursuivent avec trois variantes de jeu 
simples et rapides. Rangez le jeu dans la pochette de voyage 
pour un plaisir électrisant en déplacement.

7 + 2 - 6 10‘

3 770000 904246 >

BOFL2462014

Rapidité, Coopération, Maths, Résolution de problèmes

Taille : 27 x 14 x 18 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,74 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,219 kg

60 cartes donjon (37 salles vides, 23 salles 
avec une créature), 12 jetons temps, 
4  jetons grimoire, 1 jeton parole/silence, 
1 sablier de 6 minutes

Anthony Perone

Waltch Pierre

KNOCK, KNOCK ! DUNGEON !

Dans ce jeu coopératif, vous et vos compagnons devez 
explorer un donjon avec divers dangers et créatures dans le 
but de trouver le chevalier noir et le battre. Mais attention ! 
Vous n’avez que 6 minutes avant que la malédiction du 
donjon ne vous frappe !

7 + 1 - 6 10‘

3 664824 000867 >

BOKN8672020
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FAMILLE

vidéo du jeu

Concentration, Résolution de problèmes

Taille : 21 x 14,5 x 18 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 1,5 kg

Taille : 12,5 x 8 x 4 cm
Poids : 0,116 kg

18 cartes, 1 livret de règles, 7 couronnes

Seiji Kanai

Christophe Swal

BRAVERATS

Dans les Highlands de l’Écosse médiévale, deux clans de rats 
s’affrontent pour s’octroyer le contrôle du royaume. BraveRats 
est un jeu minimaliste pour deux joueurs dans lequel le premier 
à avoir gagné 4 rounds est déclaré vainqueur.

8 + 2 5‘

3 770000 904925 >

BOBR9252020

Perception visuelle, Interactions sociales

Taille : 27 x 19 x 15 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 1,92 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,15 kg

50 cartes

Vivien Roeltgen

COLOR FLUSH

Dans Color Flush, tentez d’être le premier à réunir dans votre 
main des cartes de la même couleur. Mais attention ! Toutes 
les cartes sont double face, et vous ne voyez qu’une face 
couleur  ! Il va falloir utiliser judicieusement les différentes 
actions à votre disposition pour retourner, piocher ou donner 
vos cartes afin de réaliser une combinaison gagnante.

7 + 3 - 6 15‘

BOCO8262023

vidéo du jeu
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FAMILLE

Concentration, Résolution de problèmes, 
Perception visuelle

Taille : 25 x 18 x 14,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 2,4 kg

Taille : 12 x 8 x 4 cm
Poids : 0,185 kg

50 cartes

David Amorin et 
Ramon Redondo

SNACK MATCH

C’est une belle journée pour aller profiter d’un pique-nique !
Partagez-vous les courses, entremêlez les nappes et la 
nourriture devant vous et rendez votre pique-nique le plus 
appétissant possible en optimisant le regroupement des motifs 
et aliments.

8 + 1 - 9 10‘ Simon Douchy

BOSN8952023

vidéo du jeu

vidéo du jeu

Rapidité, Perception visuelle, Résolution de problèmes
Taille : 26 x 24 x 20 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 3,85 kg

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,305 kg

27 cartes suspect, 36 cartes alibi

Henri Kermarrec

Benedicte Ammar

SHERLOCK EXPRESS

Aidez Sherlock à démasquer les coupables, utilisez les indices 
à bon escient et trouvez, qui parmi les suspects, est le complice 
de son ennemy juré Moriarty ! Si aucun n’est coupable, 
capturez Moriarty lui-même. Tout le monde est suspect… 
Jusqu’à preuve du contraire !

7 + 2 - 6 10‘

3 664824 000478 >

BOSH4782019
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FAMILLE

Concentration, Maths, Résolution de problèmes

Taille : 23,5 x 26 x 20 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 6,24 kg

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,423 kg

1 bloc de 100 feuilles, 4 crayons de 
couleur, 20 cartes

Matthew Dunstan

Maxime Morin

NEXT STATION LONDON

La ville de Londres vous missionne pour redessiner les plans 
de son métro ! Optimisez les correspondances, desservez 
un maximum de sites touristiques et exploitez les tunnels qui 
passent sous la Tamise. Attention à bien respecter le cahier 
des charges mis en place par la ville. Qui d’entre vous sera le 
meilleur maître d’œuvre ?

8 + 1 - 4 25‘

3 664824 001505 >

BONE5052022

vidéo du jeu

Interactions sociales

Taille : 20 x 25 x 23 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 4,15 kg

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,347 kg

96 cartes objet magique, 6 jetons 
taverne : 1 face hibou, 1 face chat noir

Cedric NH, Gregory 
Grard, Mathieu Roussel, 
Frederic Boulle

Ingenious Studio

KAMELOOT

Une taverne, des marchands motivés et des objets magiques, 
c’est tout ce dont vous avez besoin pour devenir le marchand 
le plus riche de Kameloot !

8 + 3 - 6 20‘

3 664824 001284 >

BOKA2842021

Bloc de recharge 
de 100 feuilles recto/verso

vidéo du jeu

Également disponible

BOBL1232023

Meilleure 
vente
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FAMILLE

Concentration, Maths, Résolution de problèmes

Taille : 23,5 x 26 x 20 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 6,24 kg

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,423 kg

1 bloc de 100 feuilles, 4 crayons de 
couleur, 20 cartes

Matthew Dunstan

Maxime Morin

NEXT STATION TOKYO

La ville de Tokyo a besoin de vous pour créer de nouvelles 
lignes de métro ! Connectez-vous le mieux possible à la boucle 
centrale verte, optimisez les correspondances et collectez un 
maximum de tampons touristiques à travers la capitale !

• Le niveau de difficulté le plus élevé de la gamme.

8 + 1 - 4 25‘

BONE8882023

Concentration,Maths,Résolution de problèmes

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,38 kg

Matthew Dunstan

Maxime Morin

NEXT STATION PARIS

Devenez le meilleur architecte du réseau métropolitain de 
Paris. Utilisez les croisements aériens pour relier les monuments 
emblématiques de la capitale, tout en optimisant les raccourcis 
de la plateforme centrale !

• La version la plus accessible de la gamme.

8 + 1 - 4 25’

BONE2742024

Taille : 26 x 23,5 x 20,5 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 3,8 kg

1 bloc de 100 feuilles Plan de Paris : 
4  crayons de couleurs : violet, orange, 
rose et vert. 11 cartes Station, 5 cartes 
Objectif commun, 8 cartes Grand Paris, 
4 cartes Goodies

NOUVEAUTÉ

vidéo du jeu



76Catalogue tribuo Catégorie Famille

FAMILLE

vidéo du jeu

vidéo du jeu

Motricité fine, Concentration, Attention, Bluff
Taille : 22 x 32 x 22 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 3,2 kg

Taille : 20 x 20 x 5 cm
Poids : 1,3 kg

Emi Yusuke

Simon Douchy

20 pions Masque, 1 tapis de jeu

VOLTO

Le prochain Doge de Venise va bientôt être élu : deux familles 
sont pressenties pour voir leur représentant l’emporter. Lors du 
carnaval, tout le monde est masqué, c’est l’occasion rêvée 
pour votre famille d’évincer la concurrence. Discréditez le 
prétendant adverse sur la place Saint-Marc pour vous assurer 
le vote du conseil !

6 + 2 5‘

3 664824 001345 >

BOVO3452022

Rapidité, Motricité fine, Perception visuelle,  
Résolution de problèmes

Taille : 37,4 x 19,2 x 13,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 2,27 kg

Taille : 18 x 18 x 4 cm
Poids : 0,34 kg

TREO Game Design

Stephane Escapa

12 dés spéciaux (4 sets de 3 dés colorés), 
50 cartes objectifs

CUBEEZ

Un oeil par ci, un sourire par là. Vite ! Manipulez vos dés 
spéciaux et retrouvez les bons éléments pour former le visage 
dessiné sur la carte objectif !

6 + 2 - 4 15‘

3 770000 904949 >

BOCU9492018
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FAMILLE

vidéo du jeu

Motricité fine, Concentration, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes

Taille : 29 x 44 x 22,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,5 kg

Taille : 26,5 x 21,5 x 7 cm
Poids : 0,596 kg

Roberto Fraga

Stéphane Escapa

54 cartes objectif, 24 billes en plastique 
(8 vertes, 8 violettes, 8 rouges), 12 tubes 
en plastique transparent

DR EUREKA

C’est la folie dans le labo ! Dr Eureka a besoin d’aide pour 
réaliser ses expériences. Transvasez les billes de tube en tube le 
plus vite possible et devenez le meilleur savant fou !

6 + 2 - 4 15‘

3 664824 001291 >
BODR2912020/ 
 BODR1332016

vidéo du jeu

Concentration, Maths, Résolution de problèmes
Taille : 22,5 x 28,5 x 23,7 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,3 kg

Taille : 20 x 20 x 5 cm
Poids : 0,77 kg

Johan Benvenuto, 
Alexandre Droit

Marine Joumard

1 jeton Premier joueur, 65 tuiles 
Exploration marine, 44 tuiles Expédition 
recto/verso

LOST SEAS

De nombreux récits relatent les terribles mystères des Mers 
Perdues : krakens gigantesques, maelströms infernaux, serpents 
de mer géants, îles désertes et hostiles… Armés de nouveaux 
instruments de navigation, tentez de préparer l’expédition la 
plus audacieuse et de la mener à bien. La cartographie de 
vos exploits nourrira les futures légendes à votre gloire.

7 + 2 - 4 20‘

3 664824 001260 >

BOLO2602022
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FAMILLE

vidéo du jeu

Concentration, Déduction

Taille : 22,7 x 28,5 x 23,7 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,17 kg

Taille : 20 x 20 x 4 cm
Poids : 0,64 kg

Phil Walker-Harding

Maxime Sarthou

24 tuiles Suspect, 1 tuile Sortie de secours, 
32 cartes Indice (8 types d’indices en 8 
couleurs, avec 4 critères par type), 48 
jetons Enquête (4 couleurs, 12 jetons par 
couleur), 4 jetons Enquêteur (A, B, C, D), 
4 carnets, 4 crayons

MUSEUM SUSPECTS

Une pièce du musée a été dérobée ! Le directeur fait appel 
à différents enquêteurs pour démasquer le ou les voleurs 
parmi les 16 suspects retenus dans l’enceinte du bâtiment. 
Certains indices ont plus de valeur que d’autres. Dénichez les 
meilleurs pour résoudre l’enquête tout en entravant celle de 
vos concurrents ! Trouverez-vous le ou les coupables, à moins 
qu’ils ne se soient échappés avant la fermeture des portes ?

8 + 2 - 4 20‘

3 664824 001512 >

BOMU5122022

vidéo du jeu

Concentration, Perception visuelle,  
Résolution de problèmes

Taille : 26,5 x 19 x 20,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 3,27 kg

Taille : 18 x 18 x 4 cm
Poids : 0,498 kg

Bruno Cathala

Cyril Bouquet

8 jetons geisha rouge, 8 jetons geisha 
noir, 16 tuiles jardin impérial

OKIYA

Okiya est un jeu pour deux joueurs, qui symbolise de façon 
poétique la lutte d’influence entre deux Okiyas (maisons de 
Geishas). À chaque tour, les joueurs remplacent une tuile 
jardin par un de leurs jetons. Le joueur suivant doit échanger 
son jeton uniquement contre une tuile de jardin qui a un 
élément commun avec la tuile jardin précédente. Le premier 
à positionner 4 tuiles en ligne ou en carré remporte la partie.

8 + 2 10‘

3 770000 904772 >

BOOK7722017
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FAMILLE

vidéo du jeu

Rapidité, Motricité fine, Résolution de problèmes

Taille : 39,5 x 28,5 x 30 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,5 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 0,645 kg

Roberto Fraga

Stephane Escapa

16 cônes (4 verts, 4 roses, 4 jaunes, 
4  bleus), 12 boules (4 vertes, 4 roses, 
4 jaunes), 54 cartes objectifs, 1 règle du 
jeu

GO GO GELATO

C’est une belle journée ensoleillée ! Vous êtes le marchand 
de glaces et tout le monde fait la queue pour goûter vos 
nouveaux parfums rafraîchissants ! Plus vite vous remplissez les 
commandes de vos clients, plus votre stand de glaces aura 
du succès.

6 + 2 - 4 15‘

3 770000 904581 >

BOGO5812017

Mémoire, Perception visuelle, Résolution de problèmes

Taille : 36,5 x 25,5 x 27 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,95 kg

Taille : 24 x 24 x 5,5 cm
Poids : 0,744 kg

Thierry Denoual

1 plateau de jeu en bois, 24 pièces en 
bois

GOBBLET !

Gobez, alignez et c’est gagné. Le seul jeu de stratégie où vous 
pouvez gober votre adversaire ! Alignez 4 de vos Gobblets et 
c’est gagné !

7 + 2 15‘

3 770000 904147 >

BOGO1472014
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FAMILLE

vidéo du jeu

Perception visuelle, Résolution de problèmes

Taille : 34 x 28 x 28,5 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 6,13 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 0,88 kg

Laurent Escoffier

Christine Alcouffe, 
Simon Douchy

48 pièces de monstres en 3D réparties 
en 4 couleurs, 1 plateau lac

BLOCKNESS

Les monstres du Blockness sortent enfin leur tête de l’eau… mais 
on dirait que le lac n’est pas assez grand pour tout le monde ! 
Soyez le plus agile d’entre eux pour obtenir le titre de monstre 
de l’année et le privilège de vous laisser photographier de 
temps à autre par les touristes.

8 + 2 - 4 15‘

3 664824 001253 >

BOBL2532021

vidéo du jeu

Rapidité, Motricité fine, Coopération, Perception visuelle, 
Résolution de problèmes

Taille : 37,8 x 28 x 28 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 6,34 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6,5 cm
Poids : 0,997 kg

Erwan Morin

Simon Douchy

20 moules à cupcake, 12 tuiles assiettes 
personnelles, 1 tuile assiette de service, 
60 cartes mission : 20 cartes bleues pour 
2 joueurs, 20 cartes roses pour 3 joueurs, 
20 cartes vertes pour 4 joueurs, 1 carte 
récompense, 1 sablier de 7 minutes

CUPCAKE ACADEMY

Les desserts sont prêts et il ne vous reste plus que la dernière 
étape à réaliser : les dressages. Travaillez en équipe pour les 
réaliser parfaitement en un temps limité. Vous allez voir, c’est 
tout un art ! Soyez malin et communiquez, c’est essentiel pour 
faire partie de la Cupcake Academy ! Aurez-vous votre place 
dans l’équipe ?

8 + 2 - 4 10‘

3 664824 000829 >

BOCU8292020
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FAMILLE

vidéo du jeu

Mémoire, Concentration, Maths, Perception visuelle

Taille : 34 x 23 x 23 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,1 kg

Taille : 20 x 20 x 5 cm
Poids : 0,615 kg

Bruno Cathala

Cyril Bouquet

4 tuiles de départ, 4 châteaux en 3D, 
48 dominos, 8 rois en bois de 4 couleurs

KINGDOMINO

Vous incarnez un Seigneur en quête de terres pour étendre son 
Royaume. Champs de blé, lacs, montagnes… il vous faut tout 
explorer pour repérer les meilleures parcelles. Mais d’autres 
seigneurs convoitent les mêmes terres que vous…

8 + 2 - 4 15‘

3 664824 001215 >

BOKI2152016

Pochette plastique + sticker
quadrichromie 295 x 30 mm.
2 tapis par pochette : 
1 modèle ICE + 1 modèle FIRE

Taille : 29 x 29 x 0,15 cm
Impression : HD sur polyester, 
néoprène 1,5 mm,  
coins ronds

Bruno Cathala

TAPIS KINGDOMINO

3 664824 001482 >

BOTA4822021

Pack de deux tapis de jeu individuels (glace et feu) prévus 
pour les jeux de base Kingdomino et Kingdomino Origins.

• Le quadrillage est une aide pour jouer en version 5 x 5 
ou 7 x 7 tout en centrant le chateau.
• Il permet une meilleure visualisation des emplacements 
des dominos.

Meilleure 
vente
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INITIÉS

SORTIE 
octobre 2024

Stratégie, Anticipation

Gabriele Ausiello & 
Virginio Gigli

Dennis Lohausen

FIRST RAT

10 + 1 - 5 30-75’

N/A

Taille : 31,5 x 22,5 x 7 cm
Poids : 1,65 kg

Taille : N/A
Boîtes/carton : N/A
Poids : N/A

1 plateau de jeu, 96 pions en bois, 
22 cartes, 26 tuiles, 231 objets

NOUVEAUTÉ

Concentration, Résolution de problèmes

Krzysztof Głośnicki

Katarzyna Malinowska

ELEKT

Vous entrez dans les abysses de l’Empire des Ébionts, un 
royaume dominé par les Ténèbres. De puissants sorciers usent 
de leur magie arcanique pour conquérir le trône de la tour du 
clocher. Vous êtes l’un d’eux… Déployez judicieusement vos 
unités. Dans chaque zone, résolvez dans l’ordre 4 affrontements. 
Utilisez astucieusement les capacités de vos unités afin de faire 
pencher la bataille en votre faveur.

Depuis des générations, les rats de la vieille casse se racontent 
la grande légende d'une lune faite de fromage. Et maintenant, 
ils ont pris leur décision : ils vont construire une fusée et 
s'emparer de la Lune de fromage ! Les familles de rats sont 
en compétition pour construire le plus de pièces de fusée et y 
faire embarquer le plus de Ratronautes.

14 + 1 - 4 90’

DIEL0562023

Taille : 21,5 x 15,5 x 6 cm
Poids : 0,509 kg

Taille : 38 x 17 x 24 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 3,47 kg

100 cartes, 3 zones d’affrontement, 
38 jetons, 1 sceptre, 1 livret de règles

NOUVEAUTÉ

vidéo du jeu
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INITIÉS

vidéo du jeu

Mémoire, Concentration, Maths, Perception visuelle

Taille : 28 x 20 x 29 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 3,86 kg

Taille : 26,5 x 13 x 6 cm
Poids : 0,576 kg

Bruno Cathala

Cyril Bouquet

1 château en 3D, 1 tour de distribution, 
2 rois en bois de couleur marron, 1 tuile 
de départ, 29 dominos (12 dominos 
géant, 17 tuiles quête), 6 figurines Géant, 
1 carnet de score

KINGDOMINO AGE OF GIANTS

Age of giants est une extension pour les jeux Kingdomino et 
Queendomino. Pour être jouée, elle nécessite de posséder 
l’un ou l’autre de ces jeux, et permet dans les deux cas, de 
pouvoir jouer de 2 jusqu’à 5 joueurs.

8 + 1 - 5 20‘

3 770000 904956 >

BOKI9562019

vidéo du jeu

Concentration, Perception visuelle, Maths,  
Résolution de problèmes

Taille : 26,5 x 24 x 21 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 4,1 kg

Taille : 18 x 11 x 4 cm
Poids : 0,316 kg

Bruno Cathala, 
Ludovic Maublanc

Cyril Bouquet

4 dés, 1 carnet de 100 feuilles recto-
verso, 2 crayons

KINGDOMINO DUEL

Associez les dés en dominos et placez-les sur la carte pour 
engranger un maximum de points et ainsi constituer le royaume 
le plus puissant ! Disputez une course aux pouvoirs auprès des 
mages dans le grimoire central.

8 + 2 20‘

3 664824 000591 >

BOKI5912021
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INITIÉS

Mémoire, Concentration, Maths, Perception visuelle

Taille : 28 x 38 x 34 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 7,44 kg

Taille : 26,5 x 33 x 5,5 cm
Poids : 1,223 kg

Bruno Cathala

Cyril Bouquet

KINGDOMINO PACK ROYAL

8 + 2 - 5 20‘

3 664824 000997 >

BOPA9972019

Retrouvez Kingdomino accompagné de l’extension Age of 
Giants et d’une planche de Kingple (5 stickers exclusifs).

vidéo du jeu

Concentration, Perception visuelle, Maths,  
Résolution de problèmes

Taille : 39,5 x 28,5 x 23 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 4,8

Taille : 26,5 x 20 x 6 cm
Poids : 0,857 kg

Bruno Cathala

Cyril Bouquet

4 tuiles de départ, 4 huttes, 8 chefs 
de tribu, 48 dominos, 1 plateau 
grotte, 22 tuiles cro-magnons, 4 tuiles 
totem, 16 mammouths, 13 poissons, 
11  champignons, 9 silex, 10 jetons feu, 
1 carnet de score

KINGDOMINO ORIGINS

Dans Kingdomino Origins, tentez de développer au 
mieux votre tribu en apportant le feu dans vos différents 
campements, notamment avec l’aide des terribles volcans et 
de leurs projections de laves. Récoltez les différentes ressources 
naturelles : mammouths, poissons, silex, champignons… pour 
former les vaillants membres de votre tribu et régner sur les 
royaumes de dominos originels !

8 + 2 - 4 15‘

3 664824 001437 >

BOKI4372021
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INITIÉS

Placement de tuiles, Optimisation, gestion de ressources

Taille : 39,5 x 28,5 x 23 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 6,4 kg

Taille : 26,5 x 20 x 6 cm
Poids : 0,52 kg

Bruno Cathala, 
Yohan Servais

Régis Torres

MOON RIVER

Vous venez d’hériter de terres de l’autre côté de la fameuse 
Moon River. À vous d’assembler vos parcelles de la façon la 
plus astucieuse afin d’y faire prospérer vos troupeaux, créant 
ainsi un ranch légendaire. Mais le Far West n’est pas sans 
danger : saurez vous faire face à la rudesse du climat et aux 
coups bas de vos adversaires ?

8 + 2 - 4 45‘

BOMO8572023

vidéo du jeu

Concentration, Perception visuelle, Maths,  
Résolution de problèmes

Taille : 39,5 x 29,5 x 30 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 8 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 1,26 kg

Bruno Cathala

Cyril Bouquet

4 tuiles de départ, 4 châteaux en 
3D, 48  dominos, 32 tuiles bâtiments, 
8  figurines rois en bois de 4 couleurs, 
22  chevaliers, 15 tours, 42 pièces, 
1  plateau bâtisseurs, 1 figurine reine, 
1 figurine dragon, 1 carnet de score

QUEENDOMINO

Développez le plus prestigieux des royaumes en contrôlant 
champs de blé, forêts, prairies, lacs, montagnes, marais et 
villes. Indépendant de Kingdomino, Queendomino vous 
propose une expérience de jeu plus corsée. Les deux peuvent 
toutefois être mélangés pour des parties à 6 joueurs.

8 + 2 - 4 25‘

3 770000 904918 >

BOQU9182017

4 plateaux Réserve : chaque plateau présente une 
face Campement et une face Légende de l’Ouest. 
8 pions Ranchero : 2 violets, 2 orange, 2 verts, 2 blancs. 
96 parcelles permettant de former 48  dominos. 
20  jetons Associé : chaque jeton présente une face 
Cowboy et une face Spécialiste. 32 pions Vache. 
2  tuiles Paysage Bonus (pour la version à 2 joueurs) 
présentant un paysage différent sur chaque face. 
1 plateau Saloon. 1 carnet de score

vidéo du jeu
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INITIÉS

Interactions sociales, Déduction, Bluff.

Andreas Wilde

Andreas Wilde

DAUPHIN LE 9e PASSAGER

14 + 3 - 5 35‘

Jeu de déduction sociale basé sur des cartes. Spécialement 
conçu pour un petit nombre de joueurs (3-5).

Taille : 27,5 x 19 x 4 cm
Poids : 0,53 kg

Taille : 45,5 x 29,2 x 22,2 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 7,1 kg

HYDA0492023

 Partie
guidée

Improvisation, Interactions sociales, Déduction.

Taille : 21,5 x 27 x 6,5 cm
Poids : 0,47 kg

Antonello Lotronto

Emanuele Desiati, 
Alessandro Manzella, 
Martin Mottet

ALIBI

Fournissez votre alibi ou démasquez le coupable ! Un jeu 
d’enquête inspiré des murder party. Vous êtes les principaux 
suspects d’un meurtre ! Le tueur se cache parmi vous mais son 
identité reste inconnue, y compris de lui-même, jusqu’à la fin !

• 3 enquêtes d’une durée d’une heure chacune.
• Une passerelle subtile entre jeu de société et jeu de rôle.

14 + 4 - 6 90‘

DVAL0632023

3 scénarios de 64 cartes (192 cartes)

24 cartes Spationaute dont 12 Ingénieurs, 
5 Héros, 2 Dauphins, 1 Capitaine, 2 Observateurs, 
1 Toutou, 1 M. Micro-ondes, 16  jetons PANIQUE, 
1 plateau Vaisseau spatial, 7 badges Équipe, 
1 Aigle du Capitaine, 1 Aide de jeu : Déroulé des 
évènements, Un livret de règles

Taille : 42,50 x 29 x 24 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 6,20 kg

vidéo du jeu

vidéo du jeu
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INITIÉS

Affrontement, stratégie, rapidité

Taille : 19,5 x 14,5 x 4,55 cm
Poids : 0,44 kg

Monsieur V

Samir Guessab10 + 2 - 4 25‘

Oasis est un jeu de course et d’affrontement dans lequel 
vous incarnez un éclaireur en quête d’une oasis. Voyagez 
dans des contrées dévastées, explorez des terres inconnues, 
récupérez du matériel dans les ruines et recrutez vos 
compagnons de route.

136 cartes : 12 cartes de départ, 
16  cartes Équipement, 69 cartes 
Voyages, 39 cartes Compagnons + 
1 livret de règles. 

Taille : 30,70 x 30,30 x 21,50 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 6,18 kg

ASOA0002023

Déduction, Coopération

Taille : 38,5 x 32,5 x 25 cm
Boîtes/carton : 12
Poids : 22 x 15 x 5 cm

Taille : 15 x 22 x 5 cm
Poids : 0,35 kg

Johannes Krenner

Simon Douchy

129 cartes : 60 cartes Nourriture, 56 cartes 
Contraintes alimentaires : 16 cartes Régime 
(vertes), 6 cartes Nature (jaunes), 34 cartes 
Critère (violettes), 5 cartes Complications, 
6 cartes Identité, 2 cartes Aide de jeu. 5 jetons 
Action spéciale : 1 jeton Menu Imposé, 1  jeton 
Médicaments, 3 jetons Beurk  !, 1 plateau 
Compteur de repas, 1 pion Rat, 1 jeton Poubelle, 
1 boîte paravent avec son ravier, 1 jeton Premier 
joueur uniquement pour le mode CONFRÈRES

DOCTOR RAT

Ce jeu asymétrique vous propose une expérience de jeu innovante 
à forte rejouabilité grâce aux nombreux régimes alimentaires 
possibles pour les rats qui vous permettent également de moduler 
votre niveau de difficulté. Usez et abusez de communication entre 
vous pour découvrir votre régime alimentaire et ainsi déduire 
quelles cartes aliments vous devez sélectionner.

10 + 2-7 30‘

BODO8642023

OASIS NEW HOPE
vidéo du jeu

vidéo du jeu
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INITIÉS

vidéo du jeu

Maths, Résolution de problèmes

Taille : 37,5 x 32,5 x 33,5 cm
Boîtes/carton : 4
Poids : 6,25 kg

Taille : 30 x 30 x 8,5 cm
Poids : 1,302 kg

Urtis Šulinskas

Sabrina Miramon

4 cœurs de planète, 50 tuiles continent, 
45 cartes animal, 5 cartes objectifs milieu 
naturel, 1 jeton premier joueur

PLANET

Un monde va prendre vie au creux de vos mains. Déployez 
vos chaînes montagneuses et vos déserts ; étendez vos 
forêts, vos océans et vos glaciers. Positionnez judicieusement 
vos continents pour former les environnements propices à 
l’apparition de la vie animale et pour tenter de créer la plus 
peuplée des planètes !

8 + 2 - 4 30‘

3 664824 000317 >

BOPL3172018

vidéo du jeu

Concentration, Maths, Résolution de problèmes

Taille : 39 x 28 x 29 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 8,1 kg

Taille : 26,5 x 26,5 x 6 cm
Poids : 1,26 kg

Thomas Dupont, 
Antoni Guillen

Mark Oliver

1 plateau central, 42 machines, 
10  automates, 2 compteurs automate, 
24  engrenages, 24 cadrans, 
30  ampoules, 1 jeton premier joueur, 
48  énergies, 4 plateaux individuels, 
4 jauges d’énergie, 16 meeples, 
4 marqueurs de vapeur

MECH A DREAM

Grâce à votre atelier, participez au magnifique projet MECH 
A DREAM durant la semaine de travail impartie : produisez un 
maximum de rêves pour votre robot en optimisant vos ressources 
et le temps de fabrication de vos machines.

10 + 2 - 4 45‘

3 664824 001604 >

BOME6042022
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INITIÉS

vidéo du jeu

Concentration, Maths, Résolution de problèmes

Taille : 54 x 32 x 32,5 cm
Boîtes/carton : 4
Poids : 7,8 kg

Taille : 30 x 30 x 8,5 cm
Poids : 1,685 kg

Cyrille Allard,
Frederic Guerard

Tomek Larek

4 plateaux individuels terrain, 1 plateau 
parking, 4 extensions de terrain, 
8  entrées de parc additionnelles, 
101  tuiles attraction/service, 17 tuiles 
bus, 124 pions visiteur, 1 ticket de parc, 
1 marqueur de manche, 52 pièces, 
1 carnet de score

MEEPLE LAND

Construisez le parc d’attraction le plus renommé de tous les 
temps ! Achetez les plus belles attractions, proposez les meilleurs 
services et accueillez le plus possible de meeples grâce aux 
bus et à la publicité. Répondez aux attentes des meeples et le 
succès sera au rendez-vous ! Attention, ne négligez aucun de 
vos meeples, car les plus mécontents terniront votre réputation.

10 + 2 - 4 60‘

3 664824 000973 >

BOME9732020

vidéo du jeu

Maths, Résolution de problèmes

Taille : 38,5 x 31,5 x 32,5 cm
Boîtes/carton : 4
Poids : 9 kg

Taille : 30 x 30 x 8,5 cm
Poids : 2,075 kg

Hjalmar Hach

Sabrina Miramon

1 plateau de jeu, 1 plateau soleil, 4 tuiles 
compte tour, 4 plateaux individuels, 
1 tuile premier joueur, 24 tuiles de score, 
4 jetons soleil, 24 jetons graine, 32 petits 
arbres, 16 moyens arbres, 8 grands arbres

PHOTOSYNTHESIS

Différentes essences d’arbres rivalisent pour pousser et contrôler 
le terrain de la petite île ensoleillée. Chaque arbre grandit s’il 
reçoit assez de soleil et projette une ombre proportionnelle à 
sa taille. Quand un arbre arrive au terme de son cycle de vie, 
les joueurs gagnent un nombre de points relatifs à la qualité du 
terrain où il a poussé.

10 + 2 - 4 45‘

3 770000 904765 >

BOPH7652017
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INITIÉS

vidéo du jeu

Maths, Résolution de problèmes

Taille : 27 x 14,5 x 29 cm
Boîtes/carton : 6
Poids : 2,9 kg

Taille : 26,5 x 13 x 4 cm
Poids : 0,546 kg

Hjalmar Hach

Simon Douchy

1 arbre grand ancien, 1 jeton lune, 
1  jeton lune rousse, 8 cartes animal de 
la forêt, 8 pions animal en bois, 4 jetons 
points de lune, 1 tuile barrage, 8 jetons 
bébé tortue, 3 pierres lunaires

PHOTOSYNTHESIS - UNDER THE MOONLIGHT

Enrichissez l’expérience Photosynthesis avec son extension 
Under the Moonlight ! La lune vient s’ajouter au soleil pour 
rythmer la vie de la forêt. Les animaux puisent leur énergie 
de la lumière de l’astre d’argent pour pouvoir utiliser leurs 
aptitudes. La forêt se retrouve également ornée de pierres 
lunaires et du majestueux Grand Ancien qui viendront interagir 
avec la lumière des astres.

10 + 2 - 4 15‘

3 664824 001420 >

BOPH4202021

Enrichissez votre expérience de jeu 
grâce aux tapis Kingdomino !

Un lot, 2 univers immersifs : glace et feu

Adaptés aux jeux Kingdomino et Kingdomino Origins

Construirez-vous votre royaume 
sur une terre de glace ou de feu ?



FAITES UNE RAT-ZZIA SUR LES VICTUAILLES 
ET LES POINTS POUR ARRIVER LE PLUS
RAT-PIDEMENT À LA VICTOIRE !

10+

1-5

30-75
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PRÉSENTOIRS

Dimensions : 23 x 16 x 22 cm
Matériau : carton alvéolé
Capacité : 12 BD dont vous êtes le héros

Dimensions : 190 x 66 x 54 cm
Matériau : bois peint et stickers
Poids : 11 kg

PRÉSENTOIR 
BLUE ORANGE

PRÉSENTOIR 
KINGDOMINO

PRÉSENTOIR MAKAKA

Dimensions : 40 x 40 x 150 cm
Matériau : carton alvéolé
Capacité : jusqu'à 16 Kingdomino/étage 
ou 6 Queendomino + 6 AOG/étage
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PRÉSENTOIRS

Dimensions : 27 x 17 x 29 cm
Matériau : carton alvéolé
Capacité : 12 boîtes de jeu

PRÉSENTOIR TACO CHAT

PRÉSENTOIR KIKAFÉ ?

Dimensions : 27 x 17 x 29 cm
Matériau : carton alvéolé
Capacité : 12 boîtes de jeu

PRÉSENTOIR 
BOÎTES POCKET
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TOUS LES JEUX

Votre nouveau compagnon digital !
boutique.tribuo.fr

tribuo… dans votre 
poche ou sur votre 
ordinateur !
Retrouvez vos jeux préférés dans 
un catalogue riche et complet, 
vos commandes en un éclair, des 
promotions, des goodies et toute 
l’actu des jeux !

Votre compagnon digital !



Une équipe commerciale 
pour vous conseiller et vous accompagner

Corse

Auvergne-
Rhône-Alpes

Nouvelle 
Aquitaine

Pays 
de la Loire

Bretagne

Normandie
Île-de-France

Centre-
Val de Loire

Hauts-de-France

Bourgogne-
Franche-Comté

Grand Est

Provence-Alpes-
Côte d’Azur

Occitanie

Benoit Wattebled
    Conseiller boutique

+ 33 6 18 51 75 29
benoit.wattebled@tribuo.fr

Corentin Pasquier
    Conseiller boutique

+ 33 6 13 67 93 97
corentin.pasquier@tribuo.fr

Sébastien Hautrive
    Directeur Commercial

+ 33 6 27 24 19 80
sebastien.hautrive@tribuo.fr

Sophie Fallot
    Conseillère boutique

+ 33 6 22 40 69 08
sophie.fallot@tribuo.fr

Steve Sadoun
    Conseiller boutique

+ 33 7 87 95 65 66
steve.sadoun@tribuo.fr

Guadeloupe
Saint-Martin

Saint-Barthélémy
Saint-Pierre
et Miquelon

Nouvelle
Calédonie

Polynésie
Française

Martinique Réunion Guyane
Française Mayotte

Une équipe commerciale 
pour vous conseiller et vous accompagner

Corse

Auvergne-
Rhône-Alpes

Nouvelle-
Aquitaine

Pays-
de-la-Loire

Bretagne

Normandie
Île-de-France

Centre-
Vals-de-Loire

Haut-de-France

Bourgogne-
Franche-Comté

Grand-Est

Provence-Alpes-
Côtes d’Azur

Occitanie

Benoit Wattebled
    Conseiller boutique

+ 33 6 18 51 75 29
benoit.wattebled@tribuo.fr

Thibault de Cuevas
    Conseiller boutique

+ 33 6 13 67 93 97
thibault.decuevas@tribuo.fr

Sébastien Hautrive
    Directeur Commercial

+ 33 6 27 24 19 80
sebastien.hautrive@tribuo.fr

Julie-Anne Krajka
    Assistante Commerciale

+ 33 3 83 80 49 93
julie-anne.krajka@tribuo.fr

Antoine Le Meur
    Conseiller boutique

+ 33 6 22 40 69 08
antoine.lemeur@tribuo.fr

Steve Sadoun
    Conseiller boutique

+ 33 7 87 95 65 66
steve.sadoun@tribuo.fr

Guadeloupe
Saint-Martin

Saint-Barthélémy
Saint-Pierre
et Miquelon

Nouvelle
Calédonie

Polynésie
Française

Martinique Réunion Guyane
Française Mayotte

Corse

Auvergne-
Rhône-Alpes

Nouvelle-
Aquitaine

Pays-
de-la-Loire

Bretagne

Normandie
Île-de-France

Centre-
Vals-de-Loire

Haut-de-France

Bourgogne-
Franche-Comté

Grand-Est

Provence-Alpes-
Côtes d’Azur

Occitanie

Benoit Wattebled
    Conseiller boutique

+ 33 6 18 51 75 29
benoit.wattebled@tribuo.fr

Thibault de Cuevas
    Conseiller boutique

+ 33 6 13 67 93 97
thibault.decuevas@tribuo.fr

Sébastien Hautrive
    Directeur Commercial

+ 33 6 27 24 19 80
sebastien.hautrive@tribuo.fr

Julie-Anne Krajka
    Assistante Commerciale

+ 33 3 83 80 49 93
julie-anne.krajka@tribuo.fr

Antoine Le Meur
    Conseiller boutique

+ 33 6 22 40 69 08
antoine.lemeur@tribuo.fr

Steve Sadoun
    Conseiller boutique

+ 33 7 87 95 65 66
steve.sadoun@tribuo.fr

Guadeloupe
Saint-Martin

Saint-Barthélémy
Saint-Pierre
et Miquelon

Nouvelle
Calédonie

Polynésie
Française

Martinique Réunion Guyane
Française Mayotte


